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1. IRONCAD TRIBALL

vawv s

nastroj pro provadéni 3D prostorovych transformaci v IRONCADu. VétSina pfikladl ukazuje, jak se
s nim umistuji jednotlivé dily. Je vSak dulezité védét, ze TriBall muze byt pouzit v mnoha dalSich
situacich v ramci IRONCADu, a to vCetné:

» Umistovani dilu, sestav a podsestav

» Umistovani roviny vlastnosti a nacrtu

» Pfimého modelovani povrchli, manipulace s nacrty pfizpusobeni profili a manipulace s cestou

» Manipulace s drahou animace

* Umistovani mapovani textury

* Umistovani kamery, bodového a svétla a reflektoru

» Umistovani kotvy a pfipojného bodu

+ Kopirovani, tvorba pole a propojeni IntelliShape tvar, dili a sestav

V této sekci rozdélime TriBall do 3 jednoduchych funkénich zén a poté pomoci prikladt demonstru-
jeme nékteré pokrocilejsi funkce TriBall, jako jsou:

* Orientace polozky pomoci TriBallu

* Budovani sestavy pomoci TriBallu

» Pfesunuti a orientace TriBallu s ohledem na jeho nadfazenou polozku

* Otaceni, kopirovani a propojeni polozky pomoci TriBallu

Pro vyjasnéni pojm0 a objasnéni sily TriBallu, vénujte prosim trochu ¢asu na pochopeni jeho tfi
funk&nich zén.

1.1. Anatomie tribalu

TriBall poskytuje nastroje pro volné pfesunuti objektu v roviné ob-
razovky (Zéna 1), ve sméru definovanych os nebo rovin (Zéna
2), pomoci znamého levého kliknuti mysi pro vizualni umisténi
nebo kliknutim pravym tlagitkem mysi pro fizené pfesné pohyby.

TriBall navic poskytuje fizeni polohy a orientace manipulované po-
lozky (Zona 3). Nastroje zoény 3 se také pouZzivaji pro zménu a
ovladani polohy samotného TriBall nastroje.

IRONCAD dale poskytuje vizualni zpétnou vazbu pomoci symbolu kurzoru:

Otaceni/kopirovani v roviné obrazovky
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Otaceni/posun/kopirovani kolem uréené osy

Posun/kopirovani v uréené roviné

1.1.1. TriBall Zona 1

Zona 1 pfedstavuje kruznici nakreslenou na obrazovce, ktera slou-
Zi k definovani vnéjsi hranice TriBallu. Umisténim kurzoru pfes
hrani¢ni kruznici se kurzor mysi zméni na Sipku rotujici po sméru
hodinovych ruciCek a okrajova kruznice se zméni z azurové na
Zlutou.

Kliknutim a pfetazenim levého tlacitka mySi pfes okrajovy okruh
otoCite polozku kolem aktualni stfedové poloze TriBallu v roviné
obrazovky.

1.1.2. TriBal Zéna 2

Zona 2 fidi pohyb po definovanych osach nebo rovinach. Ovlada-
ci prvky zény 2 jsou pravdépodobné nejCastéji pouzivané funkce
TriBalu.

Na vnéjsi strané okrajové kruznice jsou 3 Ctverec€ky, které predsta-
vuji jednotlivé roviny a jako takové jsou pootoCeny navzajem o 90
stupill. Ze stfedu kazdé roviny vystupuje navésti - osové naveésti.

Roviny a osové navésti jsou orientovany s ohledem na kotvu ma-
nipulovaného objektu.

TECHSOFT s.r.o. - All Rights Reserved 4
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Umisténim kurzoru nad jeden ze symboll roviny vede k tomu, ze
se kurzor se zméni na 4 navajem kolmé Sipky.

Kliknutim levym tlaCitkem mySi a pfetazenim roviny zvyrazné Zlu-
tou barvou se vybrany objekt vizualné presune v této roviné.

Po kliknuti a pfetazeni pravym tlaCitkem mysSi, se vyvola vyskako-
vaci menu umoziujici pfesné Fizeni.

Jako pomucku pro poskytnuti zpétné vazbu k pFislusnému pohybu
IRONCAD zobrazi par kot.

Navésti os se pouzivaji pro tfi zakladni ¢innosti:
* Pro pohyb v definovaném sméru,
* Pro oto€eni kolem osy,
* Pro pfidani dodate¢ného Fizeni sméru pohybu pfi umistovani pomoci funkci zény 3.

Kliknutim na jedno z navésti zvyraznite navésti prochazejici skrz
TriBall, které definuje osu pro pohyb nebo ovladani, a to i kdyz
pouze kliknéte na navésti a tahnete pfislusSnym smérem.

IRONCAD opét poskytne zpétnou vazbu o jakychkoli zménach
umisténi a zméni tvar kurzoru. S osou definujici posun - pohybem
ukazatele mysSi uvnitf vnéjSiho ohranicujiciho kruhu dosahnete, ze
IRONCAD zméni tvar kurzoru jesté jednou.

Kliknutim a posunutim kurzoru (drzte jej uvnitf ohrani€ujiciho kru-
hu) se polozka kolem definované osy otoci.

1.1.3. TriBall Zéna 3

Zona 3 se tyka tfi vnitfnich orientaénich naveésti s azurovymi kon-
covymi teCkami a stfedovym €ervenym bodem.

Ovladaci prvky poskytované zénou 3 ovliviiuji orientaci manipu-
lované polozky nebo orientaci samotného TriBallu, jako napfiklad
rovnobézné s hranou a pod.

Chcete-li zobrazit cely rozsah moznosti, kliknéte pravym tlaCitkem
mySi na nékteré z azurovych naveésti.

Strfedovy Cerveny bod (stfedové navésti) poskytuje rychly zpusob,
pro volné pretazeni polozky do existujiciho bodu libovolného mo-
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delu scény. Jednodus$e kliknéte na stfedové naveésti a stisknutim tlaCitka mysi pfetahnéte na poza-
dovany bod jakéhokoli Modelu ve scéné. K umisténi polozky poskytne IRONCAD pomoc ve formé
SmartSnap zpétné vazvby.

Navic, je-li vybrano osové navésti, IRONCAD zarovna manipulovanou polozku s vybranym bodem
scény, ale zarovna ji podél této vybrané osy.

5.1.4. Premisténi TriBallu

TriBall by nikdy nebyl tak silny, kdyby jeho pozice byla fixovana v
ramci objektu, nebo prostoru. Stisknutim mezerniku pfi aktivnhim
rezimu TriBall se zméni barva TriBallu z azurové na bilou a v tomto
rezimu v8echny vysledné manipulace ovlivnhi pouze samotny Tri-
Ball a nikoli objekt.

1.2. Praktické priklady pouzivani TriBallu
Nasledujici pfiklady praktickym zpUsobem predstavuji zaklady prace se zénami 2 a 3.

V instalacnim adresafi IRONCADu (podadresaé Tutorials):
Program Files\IRONCAD\2017\Tutorials\en-us

najdete dva soubory scény: triball1.ics a triball2.ics.

Uvedené pfiklady vam pomohou si vyzkouSet a procvicit:
» Pouzivani stfedového navésti TriBallu
» Pouzivani vnitfnich ,orientaCnich navésti“ TriBallu
* Pouzivani mezerniku pro odpojeni a pfemisténi TriBallu
* DoCasna vazba (urceni) osy TriBallu
* Prirlstek uchytu pomoci TriBall
* Pouzivani TriBallu pro vytvareni kruhového/linearniho pole
* Pfikaz ,Do bodu“
* Pfikaz ,Bod do bodu“
* Pfikaz ,Rovnobézné s hranou®
* Pfikaz ,Kolmo na povrch®
* Pfikaz ,Do stfedového bodu®
* Pfikaz ,Rovnobézné s osou”
* pfikaz ,,Obratit*
* Vytvareni poli

IRONCAD pouziva pro TriBall tfi pfikazy z klavesnice:

F10 ] Zapnuti/vypnuti TriBallu
MEZERNIK Odpojeni/PFipojeni TriBallu k vybranému objektu/objektim
CTRL Aktivuje inkrementalni pfichyceni pro posun/rotaci
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Nyni si oteviete soubor triball1.ics, mél by vypadat podobné jako nasledujici obrazek:

1.3. Pouziti naveésti orientace TriBallu pro umisténi dil
Vyberte zobrazeny hfidel a zapnéte TriBall.

Kliknéte pravym tlacitkem mysi na orientacni navésti (Zéna 3) probihajici rovhobézné s osou hfide-
le (viz obrazek) a z vysledné rozbalovaci nabidky vyberte polozku Rovnobézné s osou.
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Potom kliknéte na valcovou plochu hlavniho dilu zobrazeného na obrazku. To zpusobi, Ze vybrana
osa hridele se zarovna s osou otvoru. VSimnéte si, Zze v tomto pfipadé by mohl byt vybran vnéjsi
povrch otvoru misto vnitfniho povrchu a vysledek by byl stejny.

1.4. Pouziti stredového bodu TriBall pro umisténi dilG

Chcete-li hfidel pfesunout do stfedu diry, kliknéte pravym tlaCitkem mysi na stfed TriBallu a z vy-
skakovaci nabidky vyberte poloZzku Do stredu.

1.5. Do¢asna vazba (urceni) osy TriBallu

Nyni posuneme hfidel dolu k zakladné diry a to tak, Ze nejprve kliknéte na horni vnéjSi navésti
(Z6na 2). Tato akce zpusobi, Ze svisla osa TriBallu bude zvyraznéna Zlutou barvou, coZ znamena,
Ze pohyb TriBallu je nyni doCasné omezen na posun/rotaci pouze podél/kolem této osy.

TECHSOFT s.r.o. - All Rights Reserved 8



IRONCAD - Prirucka Za¢iname - TriBall www./IRONCAD.cz

Nyni pfetahnéte stfed TriBallu kliknutim a podrzenim levého tlacitka mySi na Cerveném stfedovéem
bodu TriBallu na dolni kruhovou hranu, jak je znazornéno na obrazku. Ur€enim osy osy se kurzor
muze prakticky volné pohybovat i mimo TriBallu, aby umoznil vybér dalSich vlastnosti/dili/bodu.
Hfidel se vSak bude posouvar poze v omezeném sméru svislé osy osou a dokonale se zarovna s
dolni ¢asti diry.

1.6. Pfikaz Rovnobézné s hranou
Zazoomujte a natoCte si zobrazeni na klinovou drazku. Chcete-li drazku zarovnat, kliknéte pravym

tlaCitkem mysi na stfedové navésti orientace TriBallu (Z6éna 3) a v rozbalovaci nabidce vyberte
polozku Rovnobézné s hranou.

Dale kliknéte na hranu drazky. To zpusobi, Ze vybrand vnitfni osa TriBallu se otaCenim kolem stfe-
dového bodu TriBall zarovna s cilovou hranou. TriBall vypnéte bud stisknutim klavesy F10 nebo
kliknutim na jeho ikonu.

1.7. Pfrikaz Kolmo na povrch

Chcete-li vlozit klin do klinové drazky, vyberte klin a zapnéte TriBall.
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IRONCAD - Prirucka Za¢iname - TriBall www./IRONCAD.cz

Zarovnejte klin s drazkou kliknutim pravym tlaCitkem mysi na zobrazené stfedové naveésti orienta-
ce (1) a z vyskakovaciho menu vyberte polozku KolImo k povrchu. Potom kliknéte na horni povrch
hfidele (2). To zpUsobi, Ze se vybrana osa TriBallu zarovna kolmo k cilovému povrchu. Kliknutim
na prazdnou oblast (3) scény zruste vybér vybrané osy.

1.8. Metoda Tahni a pusti pro presunuti TriBallu
Vyberte klin, aktivujte TriBall a stisknéte klavesu mezernik. Barva TriBallu se nyni zméni na bilou,

coZ znamena, ze je TriBall ,odpojen® od objektu a muze byt posouvan nezavisle na dilu. Pfetahnéte
stfed tribalu do rohu klinu, jak je znazornéno na obrazku.

Stisknéte znovu mezernik a znovu TriBall se znovu ,pfipoji“ k dilu (barva se vrati na azurovou).

1.9. Prikaz Do bodu

Pro umisténi klinu do drazky kliknéte pravym tlaCitkem mysi na stfedové navésti TriBallu, vyberte z
vybérového rozbalovaciho menu polozku Do bodu a pak vyberte rohovy bod drazky hfidele. Totéz
Ize udélat i tak, Ze jednoduse pretahnéte stied TriBallu do rohového bodu drazky hfidele.

TECHSOFT s.r.o. - All Rights Reserved 10
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Oba postupy vedou ke stejnému vysledku a klin bude vloZen do klinové drazky. Nakonec TriBall
vypnéte klavesou F10 nebo kliknutim na jeho ikonu.

1.10. Zarovnani komponenty ¢epu

Vyberte dil Cepu a zapnéte TriBall. Jak je znazornéno na obraizku nize, kliknéte pravym tlaCitkem
mysSi na navésti orientace a z kontextove nabidky vyberte volbu Kolmo k povrchu.

Kliknéte na povrch zobrazeny na obrazku a poté zruste vybér kliknutim levym tlaCitkem na pozadi
scény.

Chcete-li zarovnat dil Cepu na rybinovou drazkou, kliknéte pravym tlaCitkem mySi na naveésti ori-
entace rovnobézné s drazkami a z rozbalovaci nabidky zvolte Rovnobézné s hranou a oznacte
hranu zobrazenou na obrazku nize.

Kliknéte na prazdnou oblast scény a zruste vybér vybrané osy.

TECHSOFT s.r.o. - All Rights Reserved 11
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Pro pfemisténi TriBallu stisknéte mezernik. Barva TriBallu se zméni na bilou, coz znamena, Ze
TriBall je odpojen a muzZe byt posouvan nezavisle na dilu.

Ted pretahnéte stfed TriBallu do znazornéného rohu. Poté znovu stisknéte mezernik, ¢im se Tri-
Ball znovu pfichyti na dil (jeho barva se vrati na modrou). Jakmile je TriBall pfichycen k dilu, levym
tlaCitkem mysSi kliknéte na stfedovy bod TriBallu a pfetahnéte dil Cepu do polohy oznacené bodem

zobrazenym na obrazku. K umisténi polozky poskytne IRONCAD pomoc ve formé SmartSnap
zpétné vazvby.

Totéz Ize udélat i tak, ze kliknéte pravym tlaCitkem mysSi na stfedové naveésti TriBallu, vyberte z
vybérového rozbalovaciho menu polozku Do bodu a pak vyberte stejny cilovy bod.

1.11. Prikaz TriBall Reverse

Je-li TriBall stale aktivni na dilu Cepu, vypnéte jej, vyberte zobrazeny dil a TriBall znovu zapnéte.

Kliknéte pravym tlaCitkem mySi na zobrazené horni navésti orientace a z kontexto-
vé nabidky vyberte volbu Obratit. Tim se dil otoli o 180 stupfi ve sméru zvolené osy

Poznamka: Obratit neznamena totéz co Zrcadlit.
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1.12. Prikaz Bod do bodu

TriBall je zobrazen s minimem navésti, které pomahaji udrzovat prehledné pracovni prostredi.
Kdyz ale vyberete navésti, IRONCAD zobrazi i protilehlé navésti. Chcete-li napfiklad zarovnat koli-
ky s otvory, kliknutim levym vyberte navésti orientace (1) (viz obrazek). IRONCAD zobrazi opacné
navésti (2). Prvni kliknuti pravym tlaCitkem mySi na nové navésti orientace indikuje IRONCADu
smér manipulace. V rozbalovaci nabidce vyberte poloZzku Bod do bodu a vyberte stfed prvniho
cilového otvoru (3) a poté stfed druhého cilového otvoru (4). To zpusobi, Zze vybrana osa TriBalu
se zarovna rovnobézné s virtualni useCkou mezi dvéma cilovymi body. Vratte pfikaz a tentokrat
vyzkousSejte oznacit stfedy otvor v opacném poradi.

Pro pfemisténi TriBallu do jiné pozice bez ovlivnéni dilu, stisknéte mezernik. IRONCAD zméni bar-
vu TriBall na bilou. Déle (v souldadu s nasledujicim obrazkem) kliknéte na horni navésti TriBallu
(1). Tato akce zpusobi, Ze svisla osa TriBallu bude zvyraznéna Zlutou barvou, coz naznacuje, ze
TriBall je nyni doCasné& omezen v pohybu/otaeni pouze na této ose.

S vyznaCenou osou a s TriBallem v bilé barvé, pretahnéte stfed TriBallu (2) na dolni kruhovou hra-
nu (3). Protoze je pohyb TriBallu omezen ve vertikalnim sméru, TriBall se posune pfesné na uroven
hrany. Stisknutim mezerniku se TriBall znovu propoji s dilem a jeho barva se vrati na azurovou.
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Kliknutim na prazdnou oblast scény zruste vybér vybrané osy.

Pro umisténi kolikl do otvord, jednoduse pretahnéte stfed TriBall do stfedu otvoru pfislusné diry.

Alternativni metodou k dosazeni stejného vysledku je kliknout pravym tlaCitkem mysi na stfed Tri-
Ballu, z rozbalovaci nabidky vybrat polozku Do stfedu a kliknout na kruhovy okraj otvoru.

Sestava je nyni dokon€ena a méla vypadat nasledovné:
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Pro prozkoumani dalSich funkci, z adresare Tutorials oteviete soubor TriBall2.ics.

TriBall2 by mél vypadat podobné jako vySe uvedeny obrazek.

1.13. Prikaz Do stredu

Chcete-li hfidel s kulovou hlavou umistit do pfislusné jamky, nejprve vyberte hfidel a zapnéte Tri-
Ball. Hfidel pfesunete do stfedu jamky tak, Ze nejprve kliknete pravym tlaCitkem mySi na stfed
TriBallu (1) a pak vyberete z rozbalovaci nabidky polozku Do stfedu. Potom kliknéte na vnitfni
kulofity povrch (2). V tomto pfipadé by mohl byt jako cil zvolen i vnéjSi kulovity povrch, co by vedlo
ke stejnému vysledku, jelikoz oba kulovité povrchy jsou soustifedné.

V souladu s nasledujicim obrazkem vyrovname hfidel s vodicim otvorem a to tak, Zze pravym tla-
Citkem mysi kliknéte na horni navésti orientace (1) a z rozbalovaci nabidky vyberte volbu Rovno-
bézné s osou.
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Dale kliknéte na valcovou plochu (2), ktera kdyz se ji kurzor dotkne se zvyrazni zelené. Tim dosah-
nete, Ze se vybrana osa hfidele zarovna s osou otvoru. VSimnéte si, Ze existuje nékolik dalSich ko-
axialnich valcovych ploch, které by mohly byt pouzity pro cilovou volbu, coz by vedlo ke stejnému
vysledku. Nakonec zruste TriBall.

1.14. Pouziti volby TriBallu - Kopirovat v roviné
Pomoci nastroje TriBall muzete v IRONCADu upravovat i vlastnosti importované geometrie.

Napfiklad zakladni dil souboru TriBall2.ics je importovany dil, tj. dil, ktery neobsahuje Zadné Inte-
lliShapes nebo vlastnosti. To mézete vidét rozbalenim dilu v prohlizeci scény, kde struktura zob-
razuje pouze Shape15. Prfiblizte se do €asti scény jak je znazornéno na nasledujicim obrazku, a
zménte filtr vybéru na Povrchy podle auto vilastnosti
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Poté vyberte, zahloubenou diru, které plocha zahloubeni je zvyraznéna, jak je znazornéno na ob-
razku (kurzor se zméni na symbol bilého rovnobézniku). IRONCAD rozpoznava povrchy vytvarejici
zahloubenou diru jako vlastnost.

Z Ribbonového panelu Pfimé dpravy vyberte nastroj Posunout povrch. Nasledné IRONCAD
aktivuje TriBall.

IRONCAD také zobrazi Panel vlastnosti pro fizeni ¢innosti TriBallu odpovidajici aktualnimu vybéru.
V nabidce panelu vlastnosti aplikace IRONCAD zaskrtnéte volbu Kopirovat vilastnost.

Dale kliknéte pravym tlaCitkem mysi na navésti horni roviny TriBallu (tj. roviny rovnobézné s hornim
povrchem desky zobrazené na obrazku nize) a potahéte mys smérem do stfedu desky.
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Na panelu pro zadavani udaju zadejte 3.5 mm pro Vzdalenost 1 a hodnotu 2 pro Vzdalenost 2.
Nakonec kliknéte OK.

Kliknutim na ikonu Pouzit a ukoncit operaci dokoncete. VSimnéte si ze po skonceni Cinnosti je Filtr
vybéru resetovan na Zadny.

1.15. Pouziti nastroje TriBall k vytvareni propojenych kopii

Zpétna vazba SmartSnap poskytovana IRONCADem snizuje potfebu zadavat rozméry a vzdale-
nosti, Cim zajiStuje vysoky stupen efektivity procesu navrhu. Napfiklad v aktualnim pfikladu musi
byt otvor v podstavci hfidele kopirovan na druhou stranu pfiruby. Pomoci nastroje TriBall maze
byt dira pfetahovana na misto a propojena s existujicim otvorem tak, aby se jakékoli zmény obou
otvort mohly automaticky promitnout do propojené instance.

TECHSOFT s.r.o. - All Rights Reserved 18
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Pro pouziti TriBallu k vytvofeni propojené kopie IntelliShape diry, vyberte otvor a zapnéte TriBall.

Kliknéte na vnéjSi navésti TriBallu, jak je znazornéno na obrazku. Stejné jako v pfedchozich pfikla-
dech tato akce zpUsobi, Ze osa tribalu bude zvyraznéna Zluté, coz znamena, Ze je nyni doCasné
omezen pohyb/otaceni pouze podél/kolem této osy.

Kliknutim a podrzenim pravého tlaCitka mySi pfetahnéte stfed TriBallu ke stfedu hrany zobrazené

pomoci SmartSnap (zelenou barvou). TriBall se posune podél omezené osy a zarovna se se stre-
dem cilové hrany.

Po uvolnéni tlaCitka mysi, z rozbalovaci nabidky zvolte Propojit zde a poté kliknéte OK.

Nakonec zruste TriBall.
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1.16. Orientace vyuzitim existujicich povrcht pro prichyceni
Vyberte zobrazeny disk a zapnéte TriBall. Kliknéte levym tlaCitkem mySi na stfed ové navésti Tri-

Ballu a pfetahnéte jej do stfedu zakladny, jak je znazornéno na obrazku. IRONCAD zvyrazni stfe-
dovy bod valcové plochy a jeji hranu pomoci SmartSnap zpétné vazby.

Pro omezeni pohybu po/kolem osy, kliknéte na vnéjsi navésti TriBallu, jak je znazornéno na obraz-
ku. Nyni tahnéte indikované navésti orientace na oznaenou hranu zakladny.

Na rozdil od metody ,kliknuti pravym tlacitkem mySi a naslednim vybérem® - tento pfiklad vyuuzi-
va Tahni a pusti moznosti orientace pomoci naveésti.

Vypnéte TriBall.
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1.17. Pouziti prirastku uchopu TriBallu

S TriBallem Ize manipulovat a umistovat s vyuZzitim pfirGstk( uchopu definovanych za chodu. Na-
priklad - jak je znazornéno na obrazku nize - pfetazenim vlastniho otvoru (Custom Hole) z katalogu
Nastroje do stfedu disku pfidejte diru se zahloubenim a zavitem.

V nasledném dialogovém okné Vlastni diry nastavte jednotky na Anglické, pramér zahloubeni
otvoru na hodnotu 0.375, a hloubku zahloubeni také na 0.375, zaskrtnéte moznosti zavitu, upravte
ostatni hodnoty podle obrazku a nakonec kliknéte na tlacitko OK.

IRONCAD vytvori zahloubenou zavitovou diru.
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Vyberte pravé vytvoreny vlastni otvor a zapnéte TriBall (aby byl TriBall na obrazku Iépe viditelny

zmeénili jsme barvu disku).

Poté kliknéte pravym tlaCitkem mySi na prazdnou oblast uvnitf TriBall (tj. ne na Zadné naveésti) a v

rozbalovaci nabidce zvolte moznost Zménit pfirGstek uchopu.

V dialogovém okné P¥irastky uchopu TriBallu zadej-
te hodnotu PFirGstku vzdalenost 0.725 a hodnotu
PFirGstku uhlu 45 a potom kliknéte na tlacitko OK.

Chcete-li pouzit funkci uchopu TriBallu, podrzte
stisknutou klavesu Ctrl a pfetahnéte vnéjSi naveésti
TriBallu, dokud neni zobrazena hodnota vzdalenosti
0.75 a potom tlaCitko mysi uvolnéte.

TECHSOFT s.r.o. - All Rights Reserved
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1.18. Vytvoreni radialniho pole pomoci TriBallu

Béznym pozadavkem v navrhu je vytvofit pravidelné pole otvorl nebo prvku. TriBall poskytuje
funkce pro vytvareni jak radialnich, tak obdélnikovych poli polozek. Pravym kliknutim, tazenim a
uvolnénim mysSi na navésti roviny ziskate funkcionalitu pro obdélnikové pole, zatimco kliknutim a
tazenim pravym tlaCitkem mysi kolem osy se dostanete k funkci radialniho pole. Tento pfiklad de-
monstruje vytvaieni radialniho pole otvort kolem stfedu disku.

TriBall musi byt nejprve pfemistén do stfedu disku. Chcete-li to provést, vyberte vlastni otvor, ak-
tivujte TriBall a stisknéte mezernik. Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na stfedové naveésti TriBallu a
vyberte polozku Do Stfedu a potom kliknéte na kruhovou hranu disku.

TriBall se pfesune do stfedu disku.

Stisknéte mezernik znovu, aby se TriBall znovu pfipojil k dilu (barva TriBall se zméni na azurovou).
Pro vytvoreni radialniho pole otvorl kolem stfedu, kliknéte na vnéjSi navésti TriBallu kolmé k povr-
chu disku, ktera urCi osu otaceni.

Umisténim mysSi uvnitf ohraniCujiciho kruhu se kurzor zméni na ruku, se Sipkou kolem zapésti.
Tahnéte kurzor pravym tlaCitkem mysSi v prazdné oblasti TriBallu (nesmi byt na zadném navésti).
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Po uvolnéni pravého tlaCitka mySi vyberte z vyskakovaciho
menu polozku Vytvorit kruhové pole.

Do pole Poéet zadejte &islo 8, do pole Uhel zadejte 45 a na-
konec kliknéte na tlaCitko OK.

Dil se nyni bude podobat vySe uvedenému obrazku. Chcete-li Kruhové pole upravit, kliknéte na
libovolnou diru se zahloubenim. IRONCAD zvyrazni hodnoty kruhového pole v jasné zelené barvé.
Kliknutim pravym tlacitkem na jednu z hodnot a vybé&rem polozky Upravit - zobrazite dialogové
okno s poc¢tem otvorud, uhlem mezi kazdym otvorem a polomérem pole, jak je znazornéno nize.

Nyni ovladate zaklady prace s TriBallem, ktery je jednim z hlavnich nastroji IRONCADu.
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