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IRONCAD je systém pro navrhovani pomoci pocitace (CAD), ktery vyuziva 3D techniky
objemového modelovani pro vytvoreni reprezentace objektu, navrhu, budovy nebo vSeho, co si
muzete predstavit. Tento model muze byt tvofen volné, nebo presné - podle toho jak potfebuje-
te. IRONCAD muze byt pouzit jako velmi rychly konceptualni modelar, nebo jako pfesny detailni
modelovaci systém. Tradi¢ni 2D vykresy jsou tvofeny pofizenim 2D pohledu, fezd, ...atd. z 3D
modelt kde IRONCAD udrzuje vzajemné propojeni modelu s vykresy.

IRONCAD byl jednim z prvnich systémd, které pfinesly plnou 3D vizualizaci navrhovani,
kresleni a animaci do hlavnich desktopovych aplikaci. IRONCAD vyuziva tahni-a-pusti technologii
modelovani, ¢im poskytuje to nejjednodussi navrhovaci a kreslici prostfedi jaké je k dispozici, a
soucasné nabizi stejnou urover vykonu a kompatibility, jaka se nachazi v cenové nakladnéjSich
feSenich.
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1. FAZY NAVRHOVANI

V IRONCADu existuje pét potencialnich fazi navrhovani se kterymi se muzete setkat:

1.1. Vytvareni dil

Nejprve vytvofite dily z IntelliShapes (termin IRONCADu pro vilastnosti s inteligenci). Vyberete si z
vhodnych tvar( v katalogu nebo vytvofrite 2D nacrty, ze kterych vytvofrite vlastni 3D tvary.

1.2. Sestavovani vice dilu

Chcete-li dodrzet strukturu produktu nebo pokud je Zadouci manipulovat s vice dily jako s jednim,
spojte je jako sestavu. Zatimco tato volba usnadruje manipulaci s nékolika objekty sou€asné, ka-
zdy dil sestavy si zachovava svou individualitu. Kromé toho mizete pouzivat i vlastnosti sestavy,
jako jsou operace fezani, které ovlivriuji dily v sestaveé.

1.3. Vytvoreni 2D vykresu dilu

Chcete-li komunikovat o navrhu s oddélenimi vasi spole€nosti, je nezbytné, abyste mohli vytvorit
2D vykresy 3D dilu/sestavy. Jednoduse zvolite vhodnou velikost vykresu a pfetahnéte do néj po-
Zzadované pohledy 3D modelu. Alternativni pohledy, rozméry, anotace a dalSi 2D vykresové prvky
pak mohou byt k 3D modelu pfidruzeny tak, aby se vSechny zmény modelu automaticky projevily
ve 2D vykresu.

1.4. Rendrovani dilu

Jako dal$i komunikacni nastroj, pfidejte barvy a textury, svételné efekty, hrbolky, odrazy a pruhled-
nost, abyste zajistili fotorealistické rendrovani dilu pro zafazeni do brozur, webovych stranek nebo
jednoduse na to, abyste graficky pfedali myslenku jinym lidem.

1.5. Sdileni dilu

Nakonec, pro sdileni dilt s ostatnimi spoleénostmi IRONCAD poskytuje rozsahlé funkce pro export
do jinych softwarovych bali¢ku, a poskytuje i komunikacnich nastroje pro sdileni navrhl a ziskani
zpétné vazby.
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2. ROZSIRENE PROSTREDI

IRONCAD poskytuje podobné, ale funk&né odlisné uzivatelské rozhrani pro dokon&eni projektu na-
vrhu: 3D scénu a 2D vykres. Kromé toho nabizi IRONCAD jedine¢né prostfedi modelovani, které
se pfizpusobuje projektovému ukolu.

2.1. 3D scény

Navrh 3D dilu se odehrava ve scéné. Scény se skladaji z jediného nebo vice dili/sestav vytvore-
nych pomoci modelovaciho jadra ACIS nebo Parasolid (a dokonce i smiSené). Scény jsou uloZzeny
jako dokumenty s pfiponou “.ics”.

2.2. 2D vykresy

Vytvoreni 2D vykrest 3D dilG/sestav probiha v prostfedi vykresu. Vykresy obsahuji asociativni
pohledy na existujici 3D dily/sestavy a vesSkeré dalSi poznamky potfebné k jejich uplnému popisu.
Jsou ulozeny jako dokumenty s pfiponou .icd nebo .exb (v zavislosti na pouzitém prostredi vykre-
su).

2.3. Na historii postaveno, ne vsak historii svazano

Kromé téchto dvou prostfedi vyuziva IRONCAD ve 3D scéné techniku znamou jako modelovani
zaloZzené na historii. Kazdy tvar (nebo vlastnost) navrhu se zaznamena jako samostatna polozka
a Ize je libovolné upravit. Nicméné, na rozdil od vétsiny navrhovych 3D balik, IRONCAD netrpi
omezenimi uloZzenymi poradi, ve kterém jsou tyto funkce vytvoreny - jinymi slovy, IRONCAD neni
,vazan na historii‘.

Napfiklad byste mohli chtit protahnout vlastnost vytvofenou v ranych fazich navrhu k vlastnos-
ti pfidané ke konci navrhu - v IRONCADu je to velmi jednoducha operace. Nicméné ve vétsiné
ostatnich systému muzete tuto vlastnost pouze vidét (resp upravit) - ne vSak pfesunout ve stromu
historie. Tato neohebna struktura v8ak muze v uritych pfipadech poskytovat unikatni konstrukéni
moznosti a najdete ji jako volitelny navrhovy model i v IRONCADu kde se nazyva Strukturovanymi
dily. Jednodus$e pfepnéte typ navrhu a vytvofite dil v poZzadovaném rezimu navrhovani, ktery nejlé-
pe odpovida vaSemu konkrétnimu ukolu.

TECHSOFT s.r.o. - All Rights Reserved 5



IRONCAD - Pfiru¢ka Zaciname - Zaklady |. www./[RONCAD.cz

3. ZAKLADY

Koncepci IRONCADu si osvojite velice rychle. Abyste mohli béhem nékolika hodin produktivné
pracovat, v této sekci si pfedstavime zakladni funkce IRONCADu..

Tato sekce obsahuje:

* Vytvareni koncepcniho 3D modelu

» Zména velikosti vlastnosti tak, aby odrazely poZzadované rozméry
* Pfidani nékolika detailnich vlastnosti

* Vytvoreni fotorealistického rendrovani

* Pfidani zkoseni a zaobleni

* Vytvofeni detailniho vykresu

* Budovani sestavy a jeji detailovani

Tato stru¢na pfirucka predstavi koncepty jedineéného tahni-a-pusti zpusobu modelovani aplikace
IRONCAD. Po vymodelovani uvodniho dilu a po prozkoumani celé fady komunikacnich nastroju
bude vytvorena cela sestava s fadou dilu kterou si také rozlozime a odetailujeme.

3.1. Spusténi IRONCADu

Ze skupiny program0 Windows pfejdéte do skupiny IRONCAD a spustte aplikaci IRONCAD.

Pokud jste systém nainstalovali jako soucast zkuSebni verze, IRONCAD vam pfedvede uvodni
obrazovku, ktera vam sdéli, kolik dni zkuSebni doby zbyva, a otevie webovou stranku, ktera vas
upozorni na mnozstvi zdroji dostupnych na webovych strankach IRONCAD. Zobrazi se také za-
Skrtavaci poli¢ko, které skryje uvodni obrazovku zkuSebni licence az do konce zkuSebni verze.
Kliknutim na toto tlacitko se urychli proces spousténi, ale také se skryje pocet zbyvajicich dnu
zkusebni doby (kterou Ize coz Ize vidét i v panelu s nazvem aplikace). Po spusténi IRONCADu se
otevie obrazovka IRONCADu s témito moznostmi:

TECHSOFT s.r.o. - All Rights Reserved 6
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* Vytvorit novy dokument 3D scény
Dokument scény je 3D navrhové prostfedi IRONCADu. Toto je misto, kde se vytvareji 3D
navrhy od matice az po kompletni bitevni lod.

* Vytvorit novy dokument Vykresu
Komunikace o navrhu pomoci 2D vykresu je a bude vyzadovana vzdy. V IRONCADu se vy-
tvareji 2D vykresy bud vytvofenim ,nevazané 2D geometrie nebo pofizenim snimku z existu-
jiciho 3D modelu. Ve druhém pfipadé IRONCAD udrzuje vazby mezi modelem a vykresem,
¢imz zajisti, ze vykres a 3D model zlistanou mezi sebou propojeny.

* Vytvorit novy dokument CAXA Draft
Pro ty, ktefi jsou obeznameni s AutoCADem, mohou byt vykresy vytvofeny v znamém prostie-
di podobném AutoCADu. Stejné jako u standardniho rozhrani IRONCADu pro 2D vykresy
jsou z 3D modelu vytvofeny pohledy a odkazy jsou udrzovany tak, aby vykres vzdy zUstal v
souladu s 3D navrhem.

* Otevrit existujici dokument
Neni treba komentovat...

3.2. Vytvoreni prvniho 3D modelu v IRONCADu

V této Casti vytvofime model, ktery pfedstavuje ikonu IRONCADu I-beam.
Tato sekce obsahuje:
* Vytvofeni dokumentu 3D scény
» Tahni a pusti (Drag and Drop) konceptualni modelovani
» Zména velikosti na pfesné rozméry
* SmartSnap
« TriBall
Cely proces bude zahrnut do 23 kroku. Uzivatelem IRONCADu, ktery je seznamil s témito technika-

mi maze byt tento model vytvofen za méné nez 2 minuty Tento navod by mél trvat 20 minut véetné
Cteni textu a seznameni se s koncepty.

3.2.1. Vytvoreni dokumentu 3D scény
1. Vyberte moznost, 3D scéna

IRONCAD zobrazi panel pfeddefinovanych Sablon scény.
Vyberte kartu Metrické.

V dolni ¢asti panelu se tlaCitko umoziujici nastavit aktualni vybér jako vychozi $ablonu scény.

IRONCAD na toolbaru pro rychly pfistup obsahuje i ikonu kterou oteviete novou scénu s vy-
chozi Sablonou nastavenou v pfedchozim kroku.

TECHSOFT s.r.o. - All Rights Reserved 7
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Na karté Metricke vyberte Sablonu Tmavé modra s odrazem a kliknéte na Nastavit vybér
jako vychozi sablonu. To Ize obnovit jednoduchym vytvofenim nové scény (ale ne pouzitim
ikony rychlého pfistupu s ndzvem Nova scéna pomoci vychozi Sablony).

Rozhrani IRONCADu kombinuje standardni funkcionalitu Microsoft Windows se specifickou
funk&nosti IRONCADu.

V horni ¢asti obrazovky je standardni Ribbonova lista Microsoft Windows. Na levé strané ob-
razovky je Prohlize€ scény a na pravé strané je Prohlize¢ katalogll. Na spodni strané je zob-
razen stavovy fadek s informacemi o scéné a navigacni nastroje obrazovky na prave strané.
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Vychozi katalog otevieny pfi spusténi je katalog Tvary
Katalog je identifikovan nazvem nachazejicim se
v dolni ¢asti prohlizece katalogu.

Pokud katalog Tvary nevidite, bud:

* Klepnéte na Sipku dolu podle nazvu katalogl a ze seznamu zvolte Tvary,
Nebo pokud se v seznamu nenachazi:

* Vyberte kartu Obecné nastroje na panelu Ribbon pasu,

» Z panelu Katalogy vyberte moznost Otev¥ it a poté projdéte do adresarfe Scene (IRONCAD by
mél jit pfimo do tohoto adresare, ale pokud ne - njdete ho v instalacnim adresafi IRONCADu),

* Otevrete podadresar Metric a vyberte Shapes.icc (zkratka pro katalog IRONCADu).

3.2.2. Pouziti funkce Tahni a pusti (Drag & Drop) ve scéné

2. Pretahnéte tvar bloku do scény
Pomoci levého tlaCitka mysSi kliknéte v katalopgu na ikonu tvaru bloku a podrzte stisknuté tla-

Citko mysi. Stisknutim levého tlaCitka mySi pretahnéte mys zpét do scény a pak tlacitko mysi
pustte.

Blok se zobrazi ve scéné, jak je znazornéno na dalSim obrazku.

TECHSOFT s.r.o. - All Rights Reserved 9
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3. Otaceni bodu pohledu na model
Stisknéte prostfedni tlaCitko mysi a pohybujete mysi po obrazovce. Tim posouvate bod pohle-
du na model a model se otaci. To Ize dosahnout také stisknutim klavesy F3 a levého tlaCitka
mysi. ZruSeni tohoto rezimu prohlizeni se provadi stisknutim klavesy Esc nebo F3 nebo jed-
noduchym uvolnénim prostfedniho tlaCitka mysi.

4. Vybér na urovni dilu
Blok bude pravdépodobné zobrazen Sedou barvou s ¢ernymi hranami (pokud ne, kliknutim
na pozadi zruSite vybér aktualniho vybéru). Kliknéte jednou levym tlacitkem mySi na blok. V
tomto okamziku se hrany zméni na azurovou barvu. V prohlizeCi scény se na displeji objevi
modra ikona predstavujici dil a nazev dilu je zvyraznén v prohlize€i scény. Toto je oznacova-
no jako rezim dilu.

5. Rozbaleni dilu v Prohlizeci scény
V ProhlizeCi scény si vSimnete ,+° na strané ikony
dilu. Kliknéte na ,+“ a IRONCAD rozbali seznam tak,
aby se zobrazoval polozky dilu. Po rozbaleni uvidi-
te dalSi ikonu nazvanou ,Block® ve zluté barvé a se
Sipkou, ktera indikuje Ze se jedna o dil vytvofen vy-
sunutim profilu (nacrtu). VSimnete si, Ze strom mavr-
hu muizete dale rozbalovat, az dokud neni zobrazen
puvodni 2D nacrt dilu - vice o tom vSak az pozdé;ji...

6. Vybér na urovni IntelliShape

Kliknutim na dil podruhé zménite zvyraznéni z azu-
rové na zlutou (v prohlizeci scény se zvyraznéni pre-
sune z dilu na blok). V tomto okamziku bude IRON-
CAD zobrazovat 6 navésti na kazdé strané bloku
(pfedstavuje ramecek kolem geometrie). Naveésti
budou kratké tenké €ary pootoceny o 90 stupnu ve
v8ech smérech ukon€ené Cervenou kuliCkoupro ka-
Zdou plochu. Pokud jsou hrany zobrazeny Zluté, je
polozka v IntelliShape rezimu.

TECHSOFT s.r.o. - All Rights Reserved 10
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7. Vybér navésti IntelliShape
Pfesurite kurzor na jednu z Cervenych kuliCek a podrzte levé tlaCitko mysi. IRONCAD zméni
Cervenou kulicku na zlutou kuliCku.

8. Zména velikosti IntelliShape pomoci stisknuti a tazeni navésti
Stisknutim tlagitka mysi premistéte pohybem ukazovatko mysi. Zluty ohraniéujici ramed&ek se
bude pohybovat s navéstim. IRONCAD navic zobrazuje aktualni rozmér v souladu s pohy-
bem. Kdyz tlacCitko mySi uvolnite, velikost modelu bude odpovidat nové pozici naveésti.

3.2.3. Zména velikosti na presné hodnoty

9. Nastaveni uréenych rozméru IntelliShape
Velikost bloku nastavite kliknutim pravym tlaCitkem mysi na kétu, ktera se zobrazi po uvolnéni
tlaCitka mySi. IRONCAD zobrazi dialogové okno, ve kterém muzZete nastavit konkrétni hodno-
tu. Pristup k ovladacimu prvku pro Upravy mizete ziskat také pokliknutim na kotu.
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10. Editace hodnot navésti Sizeboxu

Pokud se kota nezobrazi, kliknéte pravym tlaCitkem mySi na navésti (Cervena kulicka se
zmeéni na zlutou) a IRONCAD zobrazi vyskakovaci menu. Vyberete-li prvni moznost, Upravit
Sizebox, zobrazi se dialogové okno s délkou, Sitkou a vysSkou Sizeboxu. Zvyraznéna hod-
nota v dialogovém okné Sizeboxu je hodnota aktualni vybraného navésti. Kdyz zménite tuto
hodnotu, zméni se velikost IntelliShape s ohledem na navésti, které je pfimo oproti vybrané-
mu (kota je celkova vzdalenost mezi navéstimi). Pokud upravite nevybranou hodnotu, zméni
se velikost Sizeboxu symetricky. V tomto pfikladu zadejte libovolnou hodnotu pro zménu
velikosti tvaru.

Nyni jste vytvofili svdj prvni model, protahli ho a ur€ili jeho velikost. Jedna se o jeden ze z&-
kladnich konceptt svobody IRONCADu, ktery v podstaté pfedstavuje skicovani ve 3D pomo-

v yr s v

11. Sizebox a jeho Délka, Sitka a Vyska
Kazda polozka pouzivana v IRONCADu pouziva koncept Sizeboxu, ktery je v podstaté ohra-
nicujici ramecek, zahrnujici meze polozky - at uz je to blok, dil, nebo sestava. Vzhledem k
tomu, Ze kazda polozka je potencialné v odlisné orientaci vic&i ostatnim v dilu sestavy, pou-
ziva IRONCAD koncept délky, Sitky a vySky, nikoliv X, Y a Z. Zatimco se to mUze zdat divné,
je to vlastné jeden z konceptl ktery osvobozuje omezeni uloZena jinymi systémy. IRONCAD
pouziva X, Y a Z, ale pouze tam, kde ma vétSi smysl.

Kazdy Sizebox ma kotvu, ktera je v podstaté vztaznym bodem pro Sizebox. IRONCAD pouzi-
va kotvu k orientaci polozek vzhledem k ostatnim polozkam pro pfetazeni a pfi zméné hodnot
v dialogovych oknech Sizeboxu. Pro snizeni mnozstvi ,zmatku®

na obrazovce je kotva reprezento-

vana dvéma tenkymi Carami, jedna

delSi nez druha. Ta delSi je vyska,

ta kratSi urCuje smér Délky. Smér

Sitky se Fidi pravidiem levé nebo

pravé ruky (podle vaseho regionu):

TECHSOFT s.r.o. - All Rights Reserved 12
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Vratme se ale zpét do modelu a znovu vyberte pozadované navésti pravym tlaCitkem mysi
a zvolte Upravit Sizebox.

Nastavte kazdou hodnotu na 50:
IRONCAD zméni blok na 50mm kostku.
VSimnete si, ze:

 Zvolené navésti se pohybuje vzhledem k protilehlému naveésti
« DalSi dvé navésti pro nastaveni hodnot zméni velikost symetricky na stred.

12. Pfidani dalSich vlastnosti k bloku

Z katalogu pomoci levého tlaCitka mySi pretahnéte H Cylinder na existujici blok
(pozn H znamenéa anglicky Hole = dira).

IRONCAD v misté kde vlozite tuto polozku vyfizne do bloku diru a zobrazi navésti Sizeboxu.
Do struktury v prohliZzeCi scény je pfidan valec - jeho ikona znazoriujici vysunuti profilu je
bilé barvy, ktera naznacuje Ze se jedna o diru. Nazev H Cylinder je nazev polozky katalogu a
tento nazev lze zménit kliknutim dvakrat (nikoliv dvojitym kliknutim) - tak, aby pozdé&ji pokud
to bude potfeba pomohl identifikovat tuto vlastnost v navrhu.

13. Zména velikosti IntelliShape

Pretahnéte jedno z navésti definujici primér a jeho odpovidajici navésti se zméni také. Né-
které polozky katalogu, jako jsou valce, pracuji tak, ze navésti délky a Sifky jsou propojeny
- zména jednoho zpusobi, Ze druhé se zméni o stejnou hodnotu. To Ize nastavit ve vlastnos-
tech, o kterych vas seznamime pozdéji v tomto tutorialu.
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14. Tahni a pusti projizdéni tvart
KdyZ je ukazatel myS$i nad jakoukoli zvyraznénou plochou otvoru na urovni IntelliShape, klik-
néte levym tlaCitkem mysi, tlacitko podrzte a pfetahnéte diru nad jiné povrchy bloku - tato ¢in-
nost je oznaCovana jako projizdéni. Uvolnéte tlaCitko mySi a dira se pfesune na tento povrch.
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3.2.4. SmartSnap

“Projizdéni“ tvard umozruje uplnou svobodu pfi skoumani dalSich moznosti navrhovani.
Chcete-li v8ak tvar pfesné umistit, mazZete pfidat rozméry, a pouzit nastroj TriBall (pfedstavi-
me ho pozdéji) nebo pouzit funkci SmartSnap (Chytry uchop).

Kazdy povrch a hrana modelu IRONCADu ma vnitfni inteligenci vztahujici se k urcitym cha-
rakteristickym bodum, jako jsou koncové body, stfedové body hran, stfedové plochy nebo
samotna plocha. Systém SmartSnap je pfistupny stisknutim klavesy SHIFT pfi sou¢asném
pretahovani.

15. Pfresné umisténi pomoci SmartSnap
Vyberte otvor v rezimu IntelliShape a umistéte ukazatel mysi na kotvu otvoru. Kliknéte a po-
drzte levé tlaCitko mySi. Nyni pfidrzte klavesu SHIFT a tahnéte otvor. IRONCAD pfi pfechaze-
ni po objektu zachycuje diru na stfedy, koncoveé body hran a stfedy hran.
VSimnéte si grafickou zpétnou vazbu a zplsob, jak se dira zachycuje. Funkci pouzijte k pfi-
chyceni diry do stfedu jedné z hran bloku. Pro uchyceni na dany bod nejprve uvolnéte mys a
potom klavesu SHIFT.

Pomoci naveésti pretahnéte otvor tak, aby se protahl po celé ploSe a jednim z vySe uvedenych
metod nastavte primér na 40 mm, tak aby model vypadal jako obrazek nize.

16. Pridani dalSiho bloku otvoru (H Block) IntelliShape

Ted z katalogu pretahnéte pretahnéte Blok H na stfed povrchu, ktery je na protilehlé strané
k povrchu na ktery je vloZzena valcova dira.
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17. Zména velikost H bloku - symetricky

Chcete-li roztazenim bloku natahnout strany bloku ve stejném sméru jako pfedchozi otvor,
vyberte jedno z navésti (1) na obrazku nize a poté stisknéte a podrzte CTRL a vyberte pro-
tilehlé navésti (2). IRONCAD zméni barvu obou navésti na zlutou a pretahnutim jednoho z
nich dojde i k symetrickému pfesunuti opacného naveésti. Pfetahnéte navésti tak, aby blok H
profizl cely povrch.

Poznamka: Zkuste se stisknutou klavesou CTRL kliknout na vice navésti a vSimnéte si, Zze zmé-
na pfi posunu navésti nastane ve vice smérech najednou

18. Pouziti funkce SmartSnap pro presné umisténi vzhledem ke geometrii

Pro pfesné nastaveni velikosti, Ize SmartSnap pouzivat také s IntelliShape navéstimi. Vy-
berte jedno navésti definujici vySku Bloku H a pfi stisknuti SHIFT, navésti pretahnéte. Pfi
stisknutém tlaCitku mysi a SHIFT posouvejte myS po modelu. SmartSnap se bude pfichytavat
k charakteristické geometrii (hrany, povrchy, ...) a i k charakteristickym bodim geometrie mo-
delu (stfedy, koncové body, stfedy hran, ...) které zaroven zelené zvyrazni.

Tuto techniku pouzijte, tak, aby H Block mél stejnou vySku jako je pramér (H Cylinder) - tedy
tak aby odpovidala okrajim otvoru, kde protina protilehly povrch.
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19. Nastaveni hloubku H Bloku

Nyni nastavte hloubku fezu pro H Block na 20 mm tak - jak ukazuje nasledujici obrazek.

20. Pridani diry do stfedu horniho povrchu

Na horni povrch, ktery je znazornén na dalSim obrazku, pfidejte diru do stfedu povrchu, na-
stavte jeho primér na 710 mm a hloubku na 15 mm.
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3.2.5. Pouziti nastroje TriBall
21. Zména umisténi diry pomoci nastroje TriBall

Vyberte posledni otvor na urovni IntelliShade a aktivujte TriBall kliknutim na jeho ikonu na
panelu nastroji Rychly pfistup, nebo pomoci klavesy F10:

IRONCAD zobrazi TriBall na nové vytvorené dife. Pfesurite ukazatel mysi nad ovladaci prvek
Roviny (Ctvercové uchyty). Zobrazeni TriBallu se zméni tak, Zze ikona roviny zméni barvu na
Zlutou a ukazatel mysi se zméni na 4 Sipky natoCené o 90 stupnua vuci sobé.

Stisknutim pravého tlacitka mySi pfesunte otvor podle obrazku:

Uvolnénim tlacitka mySi zpUsobite, Ze aplikace IRONCAD zobrazi dialogové okno s moznost-
mi pfemisténi. Zvolte volbu Posunout zde a pro obé hodnoty zadejte hodnotu 15 mm.
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22. Vytvoreni obdélnikového pole pomoci nastroje TriBall

Stale v rezimu TriBallu opakujte vySe uvedené kroky a presunte otvor na opacnou stranu
povrchu. Misto moznosti Posunout zde zde - vSak vyberte Vytvofit obdélnikové pole.

23. Dokonceni pole otvort

Zadejte poCet 2 pro obé polozky a 30 mm pro obé
hodnoty vzdalenosti - Cim nastavite spravné odstupy
dér na hornim povrchu.

Nyni mate model ikony IRONCADu I-Beam.

Mg wivs

nékterymi zakladnimi funkcemi IRONCADu a mate tak zaklad pro dalSi modelovani Siroké
Skaly dila a sestav pomoci programu IRONCAD.
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3.3. Dalsi zpracovani 3D navrhu
3D dily IRONCADu Ize sdilet s ,vné&jSim svétem” mnoha zpUsoby. Nejbéznéjsi z nich jsou:

* 2D detailni vykresy
Fotorealistické rendrovani
 Export do neutralnich 3D formata véetné: ACIS, Parasolid, IGES, STEP a STL

V této sekci pouzijeme model vytvofeny v pfedchozi sekci a pfedstavime si uvedené tfi hlavni
zpusoby upravy 3D modelu do pfislusné formy 2D vykresu, fotorealistické vizualizace a exportu
do jiného formatu.

3.3.1. Vytvoreni 2D vykresu

Tato sekce popisuje vestavény kreslici systém IRONCAD, slouzici k vytvareni detailnich 2D vy-
kres z 3D modell vytvofenych v prostiedi scény.

UzZivatelé vytvareji pohledy, jako jsou standardnimi pohledy, fezy a de-
taily, které jsou v podstaté 2D snimky 3D modelu. Mezi 3D modelem a
2D vykresem IRONCAD udrzuje spojeni, a jakékoliv zmény modelu se
automaticky projevi v detailnim 2D vykresu. IRONCAD navic disponuje
moznosti pro aktualizaci 3D modelu z prostfedi 2D vykresu, to vSak
bude vysvétleno v dalSich ¢astech této pfFirucky.

1. Ulozeni dilu

Pro vytvofeni vazby mezi 2D vykresem a 3D modelem potfebuje
IRONCAD nazev dilu. Je také je vhodné definovat dalSi vlastnosti
dilu pro budouci reference, jako je popis a Cislo dilu, které Ize pou-
Zit v procesech popisovani, jako je kusovnik, ...atd.

V prohlizecCi scény kliknéte levym tlacitkem mysi na modrou ikonu
dilu a v dolni ¢asti prohlizeCe scény vyberte kartu Vlastnosti.
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Do pole Popis zadejte I-Beam a do pole Cislo dilu zadejte 12345. Voliteln& miizete také zmé-
nit uzivatelsky nazev na |-Beam.

Kliknéte na ikonu UloZit na panelu nastroju pro Rychly pfistup a zadejte dilu rozpoznatelny
nazev (ij. I-Beam).

Pro identifikaci dilu v relaci pracovniho okna, IRONCAD pfida nazev dilu do titulku hlavniho
okna.

2. Vychozi umisténi ukladani
IRONCAD ve vychozim nastaveni ulozi dil do adresafe IRONCAD vytvofeného v polozce Do-
kumenty (to Ize zménit v poloZzce Pracovni adresaf v nabidce Menu: Nastroje > MozZnosti
> Adresare).

3. Vytvoreni nového vykresu A4

A. Chcete-li vytvofit novy vykres, z nabidky Menu vyberte: Soubor > Novy.

B. Z dialogového okna vyberte polozku Vykres a pak kliknéte na tlaCitko OK.

C. Z karty ISO vyberte A4 Nalezato.

Stejné jako u dialogového okna pro vybér scény muze
i zde nastavit vybranou Sablonu jako vychozi Sablonu
vykresu.

IRONCAD nyni zobrazi list vykresu s prohlizeCem
Vlastnosti na levé strané a oblasti Katalogu na pravé
strané.
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4. Skryti katalogl pro pozdéjsi pouziti

Béhem této relace nebudeme pouzivat 2D katalogy, a jejich

vypnutim ziskame vétsi plochu obrazovky, se kterou bude-

me pracovat. Kliknéte na tlaCitko Automaticky skrytv pravé

horni ¢asti katalogove listy. Pokud budete pozdéji potfebovat

polozky z katalogu, umistéte ukazatel mysi na zaloZzku na pravé strané obrazovky, kde se
katalog automaticky zobrazil.

5. Prizposobeni obsahu do okna

Chcete-li pfizpUsobit obsah vykresu do oblasti obrazovky - stisknéte klavesu F8 (tato klave-
sova zkratka je stejna i v prostiedi scény).
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6. Otevreni dialogu pro vytvoreni standardniho pohledu

Z Ribbon panelu systému zvolte kartu Pohled (pokud jiz neni aktivni) a kliknéte na ikonu
Standardni pohled.

IRONCAD zobrazi dialogové okno pro vytvareni pohledu. Pro zménu orientace pohledu tak,
aby byl okrouhly fez na pravé strané, jak je znazornéno na nasledujicim obrazku - pouzijte
Sipky pod grafickym znazornénim dilu

7. Vyberte pozadované zobrazeni

Vyberte (kliknutim) pohledy pozadované pro vy-
kres. Orientace obrazku v pfedchozim kroku de-
finuje Celni pohled, ktery |ze povazovat za hlavni
zobrazeni rozlozeni. V tomto pfikladu vyberte ikony
Predni, Levy, Horni a TFL (TFL generuje izometric-
ky pohled) a kliknéte na tlaCitko OK.

Poznamka:

Pokud se snazite ziskat ortograficky Celni pohled,
K dosazeni orientace muzete pouzit 3D. Originalni
model byl aktualné vytvoren v neortogonalni nadra-
zené sceéné. Vratte se do sceny minimalizaci aktu-
alniho okna. V zobrazeni scény vyberte ikonu ,Po-
divej se na“ nebo stisknéte klavesu F7 a prejdéte
na jednu z casti dilu. IRONCAD orientuje pohled
ortograficky. Vratte se do vykresu IRONCADu a v
dialogovém okné pro tvorbu zobrazeni vyberte tla-
Citko Ze scény pro spfistupnéni této orientace.

8. Umistéte standardni pohledy

Po kliknuti na OK v pfedchozim dialogu, IRONCAD zrusi dialogové okno pro vytvoreni pohle-
du a zobrazi pohledy jako skupinu Cervenych obdélnikovych policek. Pohybem mySi umistéte
skupinu na pozadované misto a kliknutim levym tlaCitkem mysi umistéte pohledy. Chcete-li
zmeénit zobrazeni, kliknéte na zobrazeni a aktivujte tak Cerveny ohraniCujici ramecek pro dany
pohled. Pfesunite kurzor na jeden z okrajl a kurzor se zméni na 4 Sipky. Kliknutim na ramecek
pfetahnéte pohled a pfemistéte ho.
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Pfemistény pohled zlistane zarovnan s hlavnim
zobrazenim (pohled zepfedu). Pokud to vyZaduje-
te , zarovnani muze byt zruSeno kliknutim pravym
tlaCitkem mysi na pohled a vybérem pfikazu Pre-
rusit zarovnani z nabidy Zarovnani pohledu.

Vybérem Celniho pohledu (tj hlavniho) a jeho pfe-
sunutim se také pfesunou i ostatni pohledy souvi-
sejici s nim.

9. Pridani popist vykresu

Pfidavani kot je snadné. Vyberte kartu Anotace a kliknéte na ikonu ChytraKoéta.

V Celnim pohledu kliknéte na vrchni useCku vyfezu. IRONCAD zobrazi kotu. Kéta se bude po-
hybovat spolu s kurzorem. Chcete-li kotu umistit, premistéte ji do pfislusné polohy a kliknéte
na levé tlacitko mys&i. IRONCAD zustane ve vybraném rezimu kétovani, dokud nebude vybra-
no tlaCitko PouZit a ukoncit (ikona zaSkrtnuti v horni ¢asti panelu nabidek Panelu vlastnosti
IRONCADu na levé strané obrazovky) nebo kliknéte ESC.
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10. Kétovani umisténi diry
Pokud neni vybrana funkce ChytraKota, vyberte ji z nabidky. Umistéte kurzor na jeden z
otvory, stisknéte klavesu Shift a stlacte levé tlaCitko mysi. IRONCAD pouzije pro umisténi
koty stfed kruznice. Nyni vyberte svislou stranu bloku. IRONCAD vytvofi kétu a orientuje ji v
souladu s vybranou hranou.

11. Kétovani pomomeéru

Pomoci funkce ChytraKota jednoduse vyberte oblouk fezu v Celnim pohledu. IRONCAD au-
tomaticky vytvofi kotu poloméru.

12. Kétovani obdélnikového vyrezu

Nejprve vyberte jeden z vnéjSich rohu vyfezu (1), a po ném vyberte protilehlou hrabu (2), pfi-
¢emz si vS§imnéte, Ze hrana urCuje smér koty.
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13. Pridani os

Chcete-li dokoncit vykres, pomoci nastroje Znacka stredu pridejte osy. Vyberte nastroj z kar-
ty Anotace na panelu Ribbon a poté kliknéte na kazdy oblouk/kruznici.

v

Pfikaz dokoncCete kliknutim na ikonu na panelu viastnosti IRONCADu.

14. Zména vzhledu kot

Chcete-li zménit vzhled koty, kliknéte pravym tla-
Citkem na samotnou kotu a vyberte polozku Viast-
nosti. Napfiklad pro kétu poloméru upravte para-
metry tohoto dialogového okna (projdete si i jeho
zalozky):

15. Uprava textu rohového razitka

Kliknutim pravym tla¢itkem mysSi na policko nazvu
vykresu a vybérem volby Upravit text zmérite Na-
zev v rohovém razitku vykresu.

Poznamka:

Nékteré Sablony ve vychozim nastaveni umistu-
ji nékteré objekty do uzamknuté

hladiny. Chcete-li hladinu odem-

knout a umoznit upravu, vyberte

z karty Obecné nastroje poloz-

ku Styly a hladiny. V pravé dol-

ni ¢asti dialogového okna zruste

zasSkrtnuti uzamknuté hladiny

Sablony.
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16. Vazba textu na vlastnosti dilu

Chcete-li napriklad dosahnout toho, aby
Cislo vykresu v rohovém razitku zobra-
zovalo Cislo dilu které jste zadali pro dil
v 3D scéne, kliknéte pravym tlaCitkem na
poli¢ko Cisla vykresu rohového razitka a
vyberte polozku Vlastnosti.

V panelu vilastnosti kliknéte na prepinac
Vlastnost dilu a v rozbalovacim sezna-
mu Nazev vlastnosti vyberte IC-Part
Number.

IRONCAD nahradi puvodni ¢&islo vykre-
su (je-li zadano) Cislem dilu které ziskal
z informaci obsazenych v 3D modelu
(scéne) dilu.

17. Ulozeni vykresu

Vykres ulozte stejnym zpusobem jako
byla uloZzena 3D scéna.

18. Export vykresu

Chcete-li vykres exportovat, kliknéte pravym tlaCitkem mysi na kteroukoli volnou ¢ast vykresu
a vyberte pfikaz Export.

Z vyskakovaciho menu vyberte poZzadovany format pro export (napf. PDF, DWG, DXF, ...). A
nastavte moznosti, jako pozadovana kvalita, rozliSeni... atd.
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3.3.2. Fotorealistické rendrovani

IRONCAD disponuje nastroji umoznujici vytvaret i skvélé rendrované obrazky. Texty a upravy povr-
chu lze aplikovat na dily pomoci stejné vlastnosti pfetaZzeni z katalogu pouzivané k sestaveni dilu.

1. Otevieni katalogi pro Rendering

Vratte se do 3D scény IRONCADu (za-
vienim vykresu, nebo pfepnutim zaloz-
ky dokumentu) a pokud nemate nacten
katalog Kov - nactéte jej vybé&rem kar-
ty Obecné nastroje a vybérem prikazu
Otevrit katalog. VVyberte adresar Scene
a vyberte polozku Metal.ics (ne Metals.
icc).

2. Aplikovani materialu na dil

Pretahnéte na dil plozku Brushed Metal z katalogu. Natocte pohled tak, aby jeho orientace
vypadala jako na obrazku.
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3. Vytvorte nahled vykresleni

Otevrete kartu Vizualizace na panelu Ribbon a vyberte pfikaz Rendrovat nyni. IRONCAD
vytvofi maly nahled obrazku I-Beam s vybranou strukturou kovu.

Po dokonceni rendrovani toto okno IRONCADu zavriete.
4. Zména materialu na vybraném povrchu/plose
Chcete-li zvyraznit prifez nebo urcity tvar, nékteré povrchy potfebu;ji jinou barvu a/nebo Upra-

vu povrchu. Chcete-li zménit povrch na konkrétni ploSe, kliknéte 3x na poZzadovanou plochu/
povrch dilu (Dil, IntelliShape, uroven Povrchu/Hrany/Plochy).

Plocha bude zvyraznéna jasné zelenym ohranicenim a zelenou barvou vyplné. Pfetahnéte na
tento povrch polozku Polished Metal. Red.
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Poté pfetahnéte material Chrome na viditelny svisly povrch a na vodorovni povrch obdélniko-

vého vyfezu - jak je znazornéno na obrazku:

5. Nastaveni pokrog€ilych vlastnosti rendrovani

Kliknéte na Sipku rozbalovaciho seznamu ikony Rendrovat nyni a vyberte polozku MozZnosti

Renderu. Otevie se dialogové okno Pokrocilé vlastnosti rendrovani.

6. Zméa nastaveni pokrocilych viastnosti

Na karté Obrazek nastavte:
* Velikost obrazku: PIna velikost okna
* Vzor vyplné: Spirala

Na karté Super vzorkovani nastavte:
« Kvalita: Vysoka (tj.vysokeé rozliSeni pro hrany)

Na karté Globalni osvétleni nastavte:
* Typ: Osvétleni pozadi
* Kvalita: Vysokoa

a kliknéte na tladitko OK
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7. Nastaveni scény na pouziti perspektivy

Ujistéte se, Ze scéna je zobrazena v perspektivnim pohledu - co je znaizornéno vna pravé
strané stavového rfadku. Diky nastaveni perspektivy je realistické rendrovani lepSi, protoze je

8. Rendrovani s novym pokro€ilym nastavenim

Kliknéte na Sipku rozbalovaciho seznamu ikony MoZnosti Renderu a vyberte polozku Rend-
rovat nyni. IRONCAD bude zacne vytvaret fotorealisticky obrazek |-Beam.

9. Prizptsobeni finalniho renderingu a ulozeni

Po dokonceni vykreslovani kliknéte pravym tlacitkem mysi na vyrendrovany obrazek, vyberte
polozku Uprava mapovani téni a pro zménu vzhledu obrazku upravte nastaveni. Napfiklad:
nastavte Expozici na 0,25000, Gamma na 0,5000 a stisknéte tlaCitko Pouzit.

IRONCAD rendrovany pohled okamzité zméni. Pokud jste s nastavenim spokojeni, kliknéte
na tlacCitko Konec. Potom kliknéte pravym tlaCitkem mysSi na rendrovany pohled a vyberte
moznost UloZit jako. UloZte obrazek vlastnim nazvem, nebo jen kliknéte UloZzit. Pokud vam
nevyhovuje pfedvoleny format obrazki BMP, pfi ukladani si zvolte jiny typ formatu obrazku.
Pokud chcete upravit kvalitu ukladaného obrazku, v dialogu pro ukladani kliknéte na tlaCitko
Moznosti.
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3.3.3. Export 3D modelu

Jednim ze skute€nych pfinosu vytvoifeni 3D modelu je umoznit ostatnim, aby sdileli va$ navrh a
vyuzili Sirokou Skalu vyrobnich technik, jako je napfiklad rychlé prototypovani. Chcete-li model ex-
portovat v libovolném z popularnich 3D formatU, napfiklad stl:

1. Vyberte dil (azurové zvyraznéné hrany)
2. Vyberte polozku Export

Kliknéte pravym tlaCitkem mysSi na scénu a v rozbalovaci nabidce vyberte moznost Export.

3. Vyberte pozadovany typ a umisténi

Z rozeviraci nabidky vyberte volbu Stereolithography (*.stl) a zadejte nazev souboru, ktery
chcete exportovat. Nastavte poZadované umisténi exportovaného dilu.

4. Vyberte pozadované moznosti

Pro pfesnost vystupu zvolte pfepina¢ Viastni a
zaskrtnéte poliCko Binarni vystup, protoze vétsi-
na systému pfijima binarni data, kde vysledkem
je i mensi velikost soubort. Zménte pocet ploch
povrchu na hodnotu doporu€enou stereolitografic-
kym postupem, napf. 120 (3 stupriové fasety na
valci). Nakonec kliknéte na tlaCitko OK.

Timto jsme dokonCili zaklady dalSiho zpracovani navr-
hu. V této pfiru¢ce pljdeme pozdéji hloubéji do kazdé z
uvedenych sekci a prozkoumame dalSi aspekty kazdé
moznosti.
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3.4. Prace s sestavami k dokonc¢eni navrhu

Jedinecné prostiedi 3D scény IRONCADu umoziuje bezproblémové fungovani mezi rezimy dild
a sestav. Tato sekce pokryva nasledujici témata:

* Navrh sestavy

* Prace s booleovskymi operacemi

* Pouzivani inteligentnich vlastnosti

» Pouzivani inteligentnich vlastnosti jako zaklad pro nové vlastnosti
* Vytvareni vlastnosti zalozenych na nacrtu
* Prace se zaoblenim/zkosenim

* Umistovani s vazbami

* Pfidani formovaciho ukosu

« Reseni chyb pfi vytvareni vlastnosti

* Vytvareni konfiguraci riznych stavu

* Vytvareni vykresu rozlozené sestavy

Pouzijeme model I-Beam vytvofeny v pfedchozi sekci.

3.4.1. Navrh sestavy

IRONCAD umoznuje skuteéné Shora Dolu (Top Down) modelovani sestav, které je pravdépo-
dobné nejpfirozenéj$im zpusobem, jak navrhnout cokoli. Modelovani Shora Dol je, kdyzZ jsou
vSechny komponenty, které tvofi dany navrh, navrhovany ve vzajemném spojeni. V této sekci se
model [-Beam pouzije pro navrh jednoduché vstfikovaci formy (poznamka: Nejedna se vSak o
pfiklad navrhovani vstfikovaci formy).

Prvni ¢ast tohoto cviceni spociva v definovani desek formy.
1. Za¢iname s predchozim modelem a vychozi scénou

V panelu vlastnosti IRONCADu zajistéte aby byl zobrazen Prohlize¢ scény, takze obrazov-
ka vypada podobné jako obrazek nize.
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2. Zkopirovani I-Beam

Kliknéte pravym tlaCitkem na model I-Beam a vyberte polozku Kopirovat

3. Vlozeni I-Beam a opakovani

Opétovnym kliknutim pravym tlacitkem mysi vyberte volbu Vlozit. VV ProhlizeCi scény se

zobrazi druhy dil I-Beam. Opakujte posledni operaci tak, aby Prohlize€ scény zobrazoval 3
dily I-Beam.

4. Pouziti funkce Potlaéit pro skryti

V Prohlize€i scény kliknéte pravym tlaCitkem mysi na prvni I-Beam dil a ve vyskakovacim
menu vyberte volbu Potlacit. Modra ikona bude nahrazena bilou ikonou.

5. Pretazeni a vlozeni polozky katalogu jako novy dil

Vyberte kartu katalogu s nazvem Tvary. Pomoci pravého tlacitka mysi kliknéte na polozku
katalogu Block a preneste ji do stfedu horni plochy zobrazovaného modelu (vzpomernite si
na pouziti zpétné vazby SmartSnap, pro zajisténi toho, aby se stfedovy bod povrchu pouzil

k uloZeni nového dilu). Aplikace IRONCAD zobrazi rozbalovaci nabidku, kde zvolte volbu
Viozit jako dil.

6. Pouziti moznosti presného uchopu navésti

Kliknutim na novy dil aktivujte IntelliShape rezim. S odkazem na nize uvedeny obrazek klik-

néte pravym tlaCitkem mysSi na navésti Sizebox(1) a v rozeviraci nabidce vyberte polozku
Do bodu.
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PFesunte kurzor na zobrazenou hranu. IRONCAD zvyrazni hranu zelené a po dosazeni stfe-
dového bodu usecky se zvyrazni zelenou tekou, jak je zndzornéno na obrazku vyse.

7. Zména velikosti do stredu pomoci umisténi navésti

Kliknéte na zvyraznény stfedovy bod horni hrany modelu I-Beam, a vybrané navésti se pres-
né pfFichyti na uroven tohoto bodu, ¢im se zméni velikost vioZzeného bloku.

8. Nastaveni tloustky

Nyni kliknéte na protilehlé navésti nového bloku a zménte hodnotu rozméru na 35 mm smé-
rem ven od stfedu pfedchoziho umisténi.

9. Symetricka zména rozméru nového dilu
Na novém dilu zvyraznéném na urovni IntelliShape pomoci klavesy CTRL vyberte 2 navésti

prochazejici dilem ve stejném sméru jako kruhové a obdélnikové vyfezy [-Beam modelu a
zménte hodnotu na 1750 mm.
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IntelliShape ma 2 reZimy - Sizebox a Tvar. A az doposud jsme pouzivali rezim Sizebox.

Modely Ize protahnout také pomoci rezimu Tvar. Navésti Tvaru vam umoznuji pfimy pfi-
stup k podkladové 2D geometrii (tj. k 2D nacru), ktera definuje IntelliShape. Chcete-li se
pfepnout do tohoto rezimu, kliknéte na bilou ikonu pfepinace, ktera se nachazi pobliz modré
Sipky vlastnosti vysunuti Intellishape. Navésti Sizeboxu zmizi a budou nahrazeny azurovou
geometrii a dvéma trojuhelnikovymi navéstimi v horni a dolni ¢asti vysunuti (coz predstavuje
vysSku vysunuti). Jakmile se myS pfesune na cast geometrie definujici tvar, zobrazi se na této
geometrii trojuhelnikové navésti umoznujici jeho tazeni nebo umisténi vzhledem k néjakému

jinému prvku scény.
10. Pfizpusobeni obsahu scéné

Pokud je to nutné, stisknutim klavesy F8 pfizpusobite okno scény celému modelu.
11. Zména na rezim Naveésti Tvaru
S odkazem na dalSi obrazek kliknéte jednou na ikonu pfepinace Sizebox a zménte rezim z

rezimu Sizebox (zluty ohraniCovaci ramecCek s Cervenymi kulickami) na rezim Tvar (azurovy
profil s Cervenymi trojuhelnikovymi navéstimi).

Po zméné reZzimu by mélo zobrazeni vypadat takto:
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12. Uprava vysky vysunuti do vzdalenosti od polohy bodu

Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na horni navésti (zbarvi se Zluté) a z vyskakovaciho menu
vyberte volbu Upravit vzdalenost od bodu a vyberte podvolbu Centr.

Vyberte hranu zaobleni kruhového vyfezu na |-Beam a do dialogového okna zadejte vzda-
lenost 75 mm. Timto nastavite vySkovou polohu naseho nového dilu od stfedu dilu I-Beam.

13. Nastaveni Sirky protilehlé strany bloku

Nyni kliknéte na ikonu rezimu IntelliShape a zmérite rezim zpét na Sizebox. Vyberte dolni
naveésti (oproti predchozimu vybranému naveésti) a zménte hodnotu na 1750 mm.

Otocte pohled a nyni bude blok pfechazet svisle pfes model I-Beam podobné jako na obraz-
ku.
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14. Pouziti zkoseni

Na karté Vlastnost na Ribbon panelu vyberte pfikaz Zkosit hrany.

15. Pridani zkoseni do dolni ¢asti bloku

V prohlize€i IRONCAD zobrazi sadu ovladacich prvkl pfikazu zkoseni. Nastavte vzdalenost

na 1 mm. Vyberte povrch, ktery protina dil I-Beam (spodni strana) a kliknéte na tlaCitko OK
(zelena ikona zaskrtnuti).

IRONCAD vytvofi zkoseni na hranach zvyraznénych béhem vybérového procesu. Vyzkou-
Sejte pfidat zkoseni na dalSi hrany bloku. MizZete vyzkou$et vybér jednotlivych hran kliknutim
na hranu, dokud se nezvyrazni (oznacCuje se jako vrtani). Pokud je hrana zvyraznéna zelenég,
bud kliknéte na ikonu Zkosit hrany, ktera byla pouzita pfedtim, nebo kliknéte pravym tlacit-
kem mysSi na hranu a v rozeviraci nabidce vyberte volbu Zkosit hrany.

Pro vytvofeni opacné desky formy:

16. Aktivovani TriBallu na vytvorené desce

Vyberte desku formy vytvorenou vysSe (na urovni dilu) a aktivujte nastroj TriBall (klavesa F10).

17. Vytvoreni zrcadlové kopie desky

Kliknéte pravym tlaCitkem na zobrazené navésti a vyberte pfikaz Zrcadlit a pak Kopirovat.
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IRONCAD vytvofi druhou desku formy, ktera je zrcadlena kolem umisténi TriBallu. Stisknutim
klavesy F10 - TriBall deaktivujte.

Poznamka:
Pokud se zda, Ze se TriBall nenachazi na ploSe se zkosenim, stisknéte mezernik (pri sta-

le aktivnim TriBallu). Pak kliknéte pravym tlacitkem mySi na stfedovou Cervenou kuliCku a
vyberte volbu Do bodu.

Viyberte povrch, ktery obsahuje zkoseni a znovu stisknéte mezernik. Je li TriBall bilé barvy -
muze byt umistén nezavisle na dilu (reZim umisténi pouze TriBallu).
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18. Pfejmenovani desek v prohlize€i scény

Dvakrat kliknéte (ne pokliknéte) na nazvy dvou novych dild v prohlizeci scény a zménte
jejich nazvy na Horni deska a Dolni deska.

19. Skryti dilG z obrazovky

Pro zjednodusSeni zobrazeni, kliknéte pravym tlatitkem na Dolni desku a ve vyskakovaci
nabidce vyberte polozku Skryt vybrané.

20. Vymazani pole dér I-Beamu

V ProhlizeCi scény rozbalte strom druhého modelu I-Beam. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na
polozku Pole1 a pro odstranéni otvort na horni ¢asti dilu vyberte moznost Vymazat, protoze
diry budou vytvofeny pozdéji jako sekundarni operace.
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A stejnym zplsobem vymazte i pavodni diru ze které bylo pole dér vytvoreno.

21 Skryti tretiho I-Beam dilu
Nakonec v ProhlizeCi scény kliknéte pravym tlaCitkem mysSi na
tfeti I-Beam dil a z vyskakovaciho menu vyberte volbu Skryt vy-

brané. Modra ikona bude nahrazena Sedoikonou, a vas strom
navrhu by mnél vypadat jako na tomto obrazku:

3.4.2. Prace s booleovskymi operacemi
22. Pouziti Boolean operace k vytvoreni dutiny v desce

Chcete-li vytvorit dutinu dilu, vyberte na karté Vlastnost na Ribbon panelu polozku Boolean.

23. Nastaveni typu na od¢itani
V prohlizeci vlastnosti Booleovské operace nastavte typ operace na hodnotu Od¢itani:

* Pro vybér Hlavniho téla kliknéte na horni desku (vyzva k vybéru hlavniho téla by méla byt
zvyraznéna Cervené. Pokud tomu tak neni, kliknéte do policka vyzvy)

* Pro vybér tél pro ocitani, kliknéte na pole Dily/Téla a vyberte I-Beam dil ze scény.
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Pro dokonceni operace kliknéte OK.
24. Zobrazeni skrytych dila

Pro zobrazeni vSech dill, které nejsou potlaceny, kliknéte pravym tlaCitkem mySi na pozadi

scény a vyberte Zobrazit vSe. Polozky které byly potlateny se nebudou zobrazovat dokud je
sami nezapneme, proto pavodni I-Beam zUstane ,vypnut.

25. Skryti horni desky a prace na dolni desce

V prohlize€i scény kliknéte pravym tlacitkem mySi na plozku Horni deska a z vyskakovaciho
menu vyberte volbu Skryt vybrané. Otocte scénu tak, aby bylo vidét posledni [-Beam dil.

Ai z tohoto dilu vymaZte pole dér a zdrojovou diru pole (ta se objevi az po vymazani pole).

TECHSOFT s.r.o. - All Rights Reserved

42



IRONCAD - Prirucka Zaciname - Zaklady I.

www./IRONCAD.cz

26. Zopakovani boolean operace na dolni desce

Opakujte prfedchozi proces tak, Ze vytvorite dutinu ve spodni desce tim, Ze pomoci pfikazu
Boolean odeberete zbyvajici I-Beam ze spodni desky.

Na scéné se zobrazi Dolni deska, do niz zapada dutina dilu I-Beam.

3.4.3. Pouziti inteligentnich vlastnosti

Pro pfidani otvoru pro vstfikovac (vtokovy otvor - v naSem pfipadé se budeme odkazovat na négj
jako na stfedovou zahloubenou diru), si nato¢te model tak, Ze se budete divat na zadni stranu

desky formy.

27. Otevini katalogu Nastroje a vytvoreni vlastni diry

Otevrete katalog Nastroje a pretahnéte polozku Cus-
tom hole (vlastni otvor) do stfedu desky.

28. Vybér zahloubené diry

IRONCAD zobrazi dialogové okno Vlastni dira. Ujis-
téte se, Zze mate jednotky nastaveny na Metrickeé (po-
kud ne - vyberte je z rozbalovaciho seznamu). Vyber-
te diru s valcovym zahloubenim (druha ikona zleva).

29. Zadani velikosti velikost diry

Nastavte nasledujici hodnoty:

* Primér diry na 12 mm /

* Velikost diry Pfes vSechno

* Hloubka zahloubeni na 6 mm
* Primér zahloubeni na 20 mm

... a nakonec kliknutim na tlaCitko OK diru vytvorite.
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Hodnoty nemusi byt vybrany z rozbalovacich seznamd. Mohou byt zadany ru¢né. PFi pouziti
Jakmile jsou vlastnosti vytvoreny, tento nastroj vyvolate kliknutim pravym tlaCitkem mysSi na

dany objekt a vybérem polozky Vlastnosti doplnku. Timto vybérem se znovu zobrazi panel
vlastni diry a povoli se pfimé zmény vlastnosti.

3.4.4. Pouziti existujici inteligentni diry jako zakladnu nové diry
Pro vytvoreni vnéjSich dér pro vodici koliky na desce formy postupujte nasledovné:

30. Pfesun vlastni diry do rohu

Vyberte vlastni diru na urovni IntelliShape a aktivujte TriBall (F10). Aktivujte ikonu TriBallu pro

omezeni pohybu po roving, kliknéte na ni pravym tlaCitkem mysi a tahnéte otvor proti smérem
k rohu desky.

Po uvolnéni mysi vyberte z vyskakovaciho menu

polozku Kopirovat zde a do dialogového pane-

lu zadejte hodnotou 85 mm pro obé vzdalenosti.
31. Vybér posledni diry pro kopirovani

Deaktivujte TriBall (F10), vyberte nové vytvore-
nou diru a znovu aktivujte TriBall (F10).

32. Deaktivace TriBall pouze pro zménu jeho umisténi

Pokud je TriBall aktivni na nové vytvofené dife, stisknéte mezernik, aby mohl byt TriBall pfe-
mistén bez ovlivnéni vybraného objektu. Barva TriBallu se zméni z azurové na bilou.
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33. Premisténi TriBallu do stfedu zahloubené diry

Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na stfedovou Cervenou kuliCku TriBallu a vyberte volbu Do
stredu. Pak vyberte jednu z hran stfedového otvoru.

34. Povolte TriBall a polohovani dilt

TriBall se pfesune do stfedu diry se zahloubenim. Znovu stisknéte mezernik a uzamknéte
polohu TriBallu.
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35. Vybér osy TriBallu

3 vnéjSi navésti TriBallu slouzi k pohybu podél (posun) nebo kolem(rotace) navéstim defi-
novanych os. Kliknéte na ¢ervenou kulicku na vnéjSim naveésti osy vychazejici ze stfedovéh
otvoru. Osa se zvyrazni zlutou barvou.

36. Otoc€eni kolem vybrané osy

Pfresurite ukazatel mySi dovniti TriBall kruhu. Ukazatel mySi se zméni na zatatou pést se
Sipkou kolem zapésti, jak je znazornéno na predchozim obrazku. Kliknéte pravym tlaCitkem
mysi, tahnéte kurzor mysi kolem osy a pak tlaCitko mySi uvolnéte. IRONCAD zobrazi malou
rozbalovaci nabidku.
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37. Vytvoreni propojené kopie diry

V mistni nabidce vyberte volbu Propojit zde. A v nasled-
nim panelu nastavie PoCet na 3 a uUhel na 90 stupnd.
Nakonec stisknéte OK a deaktivujte TriBall (F10).

Chcete-li nastavit velikost otvort pro vodici koliky:

38. Upraveni vlastnosti doplinku diry pro vodici koliky

Kliknéte na néktery z otvoru pro vodici kolik, tak aby se zvyrazni Zluté. Kliknéte pravym tlacit-
kem mysi a z vyskakovaciho menu vyberte polozku Viastnosti doplriku.

39. Nastaveni nové hodnoty a aktualizace propojenych otvoru
Zménte pramér Primér diry na 18 mm a Primér zahloubeni na 24 mm a kliknéte OK.

Jelikoz geometrie vSechny otvorl pro vodici koliky jsou vzajemné propojeny, zméni se pra-
méry vSech otvora.

Dolni deska je nyni dokon&ena. Dale bude geometrie dolni desky pouzita k vytvofeni otvor(
v horni desce.

3.4.5. Vytvareni vlastnosti zaloZzenych na nacrtu

IRONCAD muze vytvaret nové vlastnosti zalozené na nové 2D geometrii a na geometrii vytvore-
né z existujicich vlastnosti jako zakladu pro nové vlastnosti.

40. Zobrazit vSechny skryté dily

Pfesurite myS nad pozadi scény. Kliknéte pravym tlacitkem mySi a vyberte Zobrazit vse.
IRONCAD zobrazi horni desku. OtoCte pohled tak aby jste vidéli spodni ¢ast horni desky.
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41. Spristupnéni prikaza toolbaru s rychlym pristupem

Stisknéte tlacitko ,,S* (pokud neni nic vybrano) . Jedna se o klavesovou zkratku umozniujici
primy pfistup k nejcastéjSim funkcim pouzivanym na aktualni drovni vybéru.

42. Z toolbaru Rychly pristup vyberte prikaz Vysunout

IRONCAD zméni prohlizeC vlastnosti a zahaji pfikaz Vysunout profil.
Zajistéte, aby byla v prohlizeCi vlastnosti vybrana Vyberte dil ze scé-
ny (chcete-li pfidat novou vlastnost k vybranému dilu). Pak kliknéte na
horni desku a pokracujte.

43. Spusténi tvorby 2D nacrtu (profilu)
Prohlize€ vlastnosti nyni odrazi moznosti pfikazu Vysunout. V pane-

lu Vybrané nacrty kliknéte na ikonu nacrtu a nastavte rovinu nacrtu
profilu na 2D Tvar - viz obrazek nize.
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44. Vybér bodu pro umisténi nacrtu

Dale v ¢asti Umisténi 2D nacrtu kliknéte na volbu Bod a oznacte stfed plochy povrchu.

IRONCAD otoc¢i model tak, aby vypadal ortogonalné na spodni povrch horni desky.
45. Pouziti nastroje Project Constraint Tool
Otocte model tak, aby jste vidéli doIni desku. IRONCAD vykresluje dolni desku poloprahled-

nym zpusobem, ¢im zdUrazriuje dil, ktery je pfikazem ovlivnén (ij. horni desku). Kliknéte na
klavesovou zkratku S a vyberte nastroj Promitnout vazby.
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46. Vybér otvorti ze spodni desky

Vyberte vnitfni povrchy dér &ty otvort pro vodici koliky - jak je zobrazeno na obrazku:

IRONCAD promitne tyto hrany do roviny nacrtu pro horni desku a pouZzije vazby tak, aby se
vSechny zmény na dolni desce projevily ve vlastnostech vytvorenych na horni desce.

47. Dokonceni nacrtu

Stisknutim klavesy Esc ukoncCete akci a poté kliknéte Dokoncit nacrt, Cim se nacrt ukonci.

48. Zadani voleb pro Vysunuti profilu

IRONCAD otoci zobrazeni modelu zpét do pfedchoziho pohledu. Prohlize¢ vlastnosti bude
aktualizovan tak, aby odrazel akce odpovidajici dokon¢eni operace Vysunout profil.

Nastavte nasledujici volby:

* \/ panelu Smér 1 zaskrtnéte policko Olbratit
* \/ panelu Obecné moznosti vyberte prepina¢ Odstranit material.

49. Dokonceni vysunuti otvoru vodicich koliku

Kliknéte pravym tlaCitkem mySi na scénu a vyberte volbu OK. IRONCAD nyni vyfizne Ctyfi
otvory pro vodici koliky v horni desce - viz obr:
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3.4.6. Prace se Zaoblenim/Zkosenim
Dale vytvofime pro desky voditci koliky.

50. Otocte dil
Otocte model tak, aby jste vidéli dolni desku.

51. Vlozeni nového dilu pro za¢atek vytareni vodiciho koliku
Z katalogu tvart pretahnéte Valec (Cylinder) na horni plochu spodni desky pomoci pravého
tlacitka mysi. Vyberte volbu VioZit jako dil. Kliknutim na novy dil v IntelliShape rezimu se
zobrazi navésti. Pomoci navésti zménte jeho primér na 23,5 mm a vySku na 6 mm.

52. Pridani druhé vlastnosti valce

Do stfedu nového valce pfidejte druhy valec (levym tlaitkem a tazenim). Zménte jeho pramér
na 17,9 mm a vysku 60 mm.
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53. Vyvolani funkce zkosit hrany
Vyberte kolik v rezimu dilu (zvyrazni se v azurove
barvé), stisknéte klavesovou zkratku S a vyberte
Zkosit hrany.
54. Nastaveni hodnot zkoseni
V panelu prohlizege vlastnosti Zkosit pfepnéte prepinaé typu zkoseni na Vzdélenost-Uhel.

Nastavte vzdalenost 20 mm a uhel 5 stupni a kliknéte na horni hranu vodiciho koliku. IRON-
CAD zobrazi nahled zkoseni.

Pokud je zkoseni orientovano opacné a ne jak vidite na obrazku, kliknéte na pfepinac Pre-
pnout hodnotu.

55. Pridani zaobleni ke Spi¢ce koliku

Stejnym zplUsobem pfidejte 3 mm zaobleni na hranu 3Spicky vodiciho koliku.
Nakonec pfejmenujte dil v prohlizec€i scény na Vodici kolik.
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3.4.7. Umisténi pomoci vazeb

Vodici koliky by mély byt spojeny s otvory jak v horni desce, tak v dolni desce. Pro nastaveni polo-
hy kolikd je vhodnym nastrojem TriBall. Pokud v8ak otvory zméni polohu, poloha vodicich kolikd by
se v tomto pfipadé automaticky neupravila, protoze TriBall mezi témito dily a vlastnostmi nevytvofri
zadné vztahy (vazby). V tomto pfipadé bude vhodnéjsi pouzit funkce omezovani a fizeni polohy -
tj. vazby, které ma IRONCAD k dispozici.

56. Otoceni koli€ku pomoci nastroje TriBall
S vybranym vodicim kolikem aktivujte TriBall a vyberte jednu z vnéjSich os, které jsou rovno-
bézné s deskou, jak je znazornéno na nasledujicim obrazku. Presurite ukazatel mysi dovnitf

TriBall kruhu a pomoci pravého tlacitka mySi otocte vodici kolik o 180 stupnu tak ze bude
prochazet pres dolni desku.

57. Vytvoreni 3 propojenych kopii koliku

Zatimco je osa TriBal aktivni, kliknéte pravym tlacitkem na aktivni navésti mimo TriBalu a
potahnéte vodici kolik kratkou vzdalenosti a uvolnéte tlaCitko mysi.

Z vyskakovaciho menu vytvoite Propojit zde, a vytvorte 3 propojené kopie. Potom TriBall
deaktivujte (F10).
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TriBall muze byt pouZzit k pfesnému umisténi kazdého vodiciho koliku do pfislusniho otvoru.

Nicméné v tomto pfipadé bude vhodnéjSi vodici koliky vazat vazbami na kazdou pfislusni
diru.

58. Vybér vsech vodicich koliku
V prohlizeCi scény vyberte miSi s podrzenou klavesou CTRL vSechny Ctyfi vodicimi koliky.
59. Presun kolikd do viditeIného prostoru scény

Aktivujte TriBall a pomoci levého tlaCitka mysi pfetahnéte Ctyfi vodici koliky smérem od dolni
desky o0 50 mm, jak je znazornéno na obrazku. Nakonec TriBall deaktivujte.

60. Aktivace nastroje pro vazani polohy

Vyberte kartu Sestava a na listé ribbonu vpravo vyberte pfikaz Vazby polohy.

61. Zvoleni soustfredné vazby
V Prohlizeci vlastnosti IRONCADu vyberte moznost Soustredny.
62. Umisténi vodiciho koliku do otvoru

Kliknéte na 15.9 mm ¢&ast jednoho z vodicich kolikd.
Potom kliknéte na zahloubeni jednoho z otvort pro vodici koliky.

IRONCAD pfichyti stfed vybraného vodiciho koliku na stfed diry,
¢im se kolik pfesune do nové polohy - souosé s dirou.
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IRONCAD znevyrazni propojené koliky (fantomovy efekt), coz usnadni zobrazeni pfijaté geo-

metrie.

63. Potvrzeni a opakovani na vSechny koliky

Kliknutim levym tlagitkem potvrdite umisténi vazby (klik-
nutim pravym tlaCitkem zrusite aktualni polohovani).

Opakujte postup na zbyvaijici vodici koliky. Kdyz jsou
vSechny vodici koliky zavazbeny, kliknéte na ikonu (Pou-
zit a ukoncit (zelené zaskrtnuti ve vyskakovacim panelu
nebo v horni ¢asti ProhlizecCe vlastnosti).
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64. Vybér diry pro vodici kolik

V prohliZeci scény rozbalte strom vlastnosti dolni desky a vyberte jednu z dér pro vodici ko-
liky, ktera ma na své ikoné malou zelenou Sipku (zelena Sipka indikuje, Ze je dira propojena).

IRONCAD zvyrazni vybranou diru Zlutou barvou a ostatni propojene kopie diry budou zvyraz-
nény fialovou barvou.

65. Zména umisténi diry pomoci TriBallu

Aktivujte nastroj TriBall a pro omezeni pohybu po roving, kliknéte na ikonu roviny pravym
tlaCitkem mysi a tahnéte otvor smérem ke stfedu desky. Nezalezi na tom, ze se TriBall zobra-
zuje nad stfedovou dirou. Pfesunte otvor 10 mm v obou smérech.

Pfislusny vodici kolik se bude pohybovat spolu s otvorem na dolni a také na horni desce,
protoze geometrie byla vytvofena nejenom promitanim geometrie diry, ale také vazanim k
promitané geometrii, pfiCemz se zachova vysledna geometrie v synchronizaci s otvorem, ze
kterého byl vytvoren.

3.4.8. Pridani navrhu

V realném svété by dutiny zplisobené booleovskymi operacemi vyZadovaly, aby se na bocni stény,
které vymezovaly tvarovany dil vytvofily ukosy, nebo vule. IRONCAD muze pouzivat formovaci
ukos v mnoha stupnich navrhu. Tento pfiklad pfedpoklada, Ze se formovaci ukos pfida do dutiny
jako konec€na operace.

66. Skryti nevybranych dila

Vyberte horni desku a kliknéte pravym tlaCitkem mysi. Vyberte volbu Skryt nevybrané, a
IRONCAD skryje vSechny ostatni dily z obrazovky.
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67. Zazoomovani do dutiny

Zazoomujte se do dutiny formy a vSimnéte si, Ze nékteré plochy maji zdédénou barvu z |-
-Beam dilu, kdyz byl dil od dutiny odecten pomoci Boolean operace.

68. Vybér funkce Formovaci ukos

Pfepnéte se na kartu Vlastnosti a vyberte volbu Formovaci ukos.

69. Nastaveni moznosti ukosu a neutralni roviny

IRONCAD zméni Prohlize€ vlastnosti na panel vlastnosti ukosu. Nastavte typ ukosu na Ne-
utralni rovina a vyberte povrch na spodni ¢asti dutiny, jak je znazornéno na nasledujicim
obrazku.

70. Ovérte smér tazeni

Zazoomujte ven a zkontrolujte, zda azurova Sipka sméfuje k otevienému konci dutiny. Tato
Sipka urCuje smér uhlu ukosu, aby se kone¢ny tvar mohl z formy vybrat.

71. Vybér povrchi, které chcete zkosit

Zazoomujte zpatky na dutinu a vyberte vSechny povrchy ve sméru Sipky. IRONCAD zobrazi
ukos jako nahled.
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72. Zadani uhlu ukosu

Nastavte uhel ukosu na 2 stupné a kliknéte na zaskrtnuti OK. Chcete-li zménit uhel ukosu po
dokonceni operace, kliknéte na jednu z vykreslenych ploch, dokud se nezvyrazni ve svétle
Zluté barvé (zvyrazni se i vSechny ostatni plochy navrzené v ramci této operace). Kliknéte
pravym tlaCitkem mysi a vyberte volbu Upravit Moznosti.

3.4.9. Reseni chyb pfFi vytvéreni vlastnosti

Je nevyhnutelné, Ze v urcitém okamziku navrhu z néjakého davodu nemuze byt vytvofen pozado-
vany prvek, jako napfiklad nelze vlozit 20 mm zaobleni hrany na prvek o Sifce 1 mm nebo napfi-
klad pfidani vlastnosti tazeni na valcovou plochu.

73. Zopakujte navrh na dolni desce
Opakujte proces na dolni desce a zahrite zakfivenou plochu. IRONCAD vam ohlasi chybu,
nebot' zkoseni zakfiveného povrchu neni v tomto sméru mozné. Pfijméte chybovou zpravu a

rozbalte strom navrhu v prohlizeci scény.

IRONCAD jasné identifikuje vlastnost funkci s chybou a to zménou barvy jejiho nazvu na Cer-
venou a nakreslenim kfize vedle nazvu.
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74. Oprava chyby

Chcete-li chybu vymazat, kliknéte pra-
vym tlaCitkem mySi na polozku v pro-
hlizeCi scény a z vyskakovaciho menu
vyberte polozku Upravit moznosti. \V
panelu vlastnosti ukosu vyberte zakfi-
venou plochu, kliknéte pravym tlacit-
kem mysSi a vyberte moznost Vymazat.

Volbu dokoncete volbu vybérem OK a chyba bude odstranéna.
75. Zobrazeni vsech dilu

Kliknéte pravym tlaCitkem mysSi na pozadi scény a vyberte Zobrazit vse.

3.4.10. Vytvareni konfiguraci ruznych stavu

Konfigurace je stav navrhu, kde si IRONCAD mu0ze pamatovat umisténi a potlaceni polozek, na-
pfiklad pro rozloZzenou sestavu. Konfigurace si mohou pamatovat umisténi, zobrazeni stavu a do-
konce umisténi IntelliShapes umozujici komunikaci a vyhodnoceni scénaru ,co kdyby“. V tomto
pripadé je cilem tohoto cviCeni vytvofit rozlozenou sestavu.

76. Otevreni dialogu konfiguraci

V pravém dolnim rohu okna IRONCADu kliknéte na ikonu Konfigurace. IRONCAD zobrazi
panel Konfigurace.
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77. Vytvoreni nové konfigurace
Kliknéte na tlacitko Vytvofrit. V nasledujicim panelu zadejte pro nazev konfigurace Rozloze-

na sestava, zkontrolujte, zda je zaSkrtnuto Nové dily/sestavy. . . . a zaSkrtnéte i Konfigu-
race uklada polohu diliu/sestav. Kliknutim na tlacitko OK dokoncete definici konfigurace.

IRONCAD zaktualizuje panel Konfigurace s novym nastavenim konfigurace. Také zméni
nazev aktivni konfigurace na stavovém fadku ikonou konfigurace.

78. Zména polohy horni desky

Vyberte Horni desku v rezimu dilu (zvyraznény azurovymi hranami) a aktivujte TriBall. Pre-
sunte horni desku od spodni desky o 1760 mm, jak je znazornéno na obrazku.
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79. Presunuti potlaceného I-Beam dilu

Deaktivujte TriBall a v prohlizeCi scény vyberte potlaceny |I-Beam dil. Znovu aktivujte TriBall
a pfesunte potlaceny I-Beam pry€ od dolni desky o 85 mm.

80. Ulozeni nového rozlozeného souboru

Zruste zaskrtnuti policka TriBall, pfeorientujte zobrazeni podle vySe uvedeného obrazku a
ulozZte scénu.

Pozn: Ulozeni scény je nutné pro tvorbu vykresu v dalSi ¢asti tohoto navodu

Nyni scéna obsahuje konfiguraci (default) jako sloZzenou sestavu a dalSi konfiguraci jako
rozloZzenou sestavu, mezi kterymi Ize pfepinat.

3.4.11. Vytvareni vykresu rozlozené sestavy

Bé&Znym ukolem v konstrukénim prostfedi je produkovani vykresl dilll, sestav a kusovniku.
IRONCAD udrzuje pfimé propojeni mezi vykresem a 3D dily pro kaZzdou soucast sestavy.

81. Vyplnéni Vlastnosti horni desky

Kliknéte pravym tlacitkem na horni desku v prohlizeCi scény a vyberte Vlastnosti dilu. Vy-
pliite Cislo dilu a Popis, napf. 34567 a HORNI DESKA a kliknéte na tlacitko OK.

Poznamka: K témto viasnostem se také dostanete v ProhlizeCi vlastnosti
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82. Vyplnéni vlastnosti dolni desky
Opakujte pfredchozi krok pro dolni desku a zadejte jiné Cislo dilu.
83. Vyplnéni vlastnosti pro vodici kolik

Opét postupujte stejnym postupem a pro vodici kolik zadejte také jiné Cislo dilu. VSimnéte si,
Ze pro propojené vodici koliky se tyto udaje zadaji automaticky.

84. Vytvoreni nového vykresu

Kliknéte na domovskeé tlacitko IRONCADu a vytvoite novy vykres (Soubor > Novy > Vy-
kres) a vyberte Sablonu A4 Nalezato.

85. Vytvoreni standardniho pohledu
Vyberte kartu Pohled a poté pfikaz Standardni pohled. Na panelu Vytvareni standardniho
pvohledu zkontrolujte, zda je v policku Konfigurace vybrano RozloZena sestava, vyberte
Celni pohled a pak kliknéte na tlaCitko Ze scény. Nakonec kliknéte na tlacitko OK a umistéte
pohled vykresu na vykresovy list.

86. Vytvareni kusovniku

Vyberte kartu Anotace a kliknéte na ikonu Kusovnik.
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IRONCAD zobrazi panel Vytvorit kusovnik. VVyberte Kusovnik ZdolaNahor a kliknéte OK.

87. Umisténi kusovniku

IRONCAD vytvofi kusovnik a zobrazi Cerveny obdélnik pro tabulku. Pretahnéte kusovnik na
pozadovanou pozici a kliknéte pro umisténi.

88. Vytvoreni pozic dila

Jakmile je kusovnik vytvoifen, muze byt vykres popsan pozi¢-
nimi &isly. Z menu Kusovnik vyberte Polozka bubliny.
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Kliknéte na dil vykresu a umistéte polozku bubliny - tj Cisla pozice. IRONCAD poskytuje gra-
fickou zpétnou vazbu vybrané polozky v ptipadé, Ze nekolik polozek je velmi blizko sebe.
Cisla polozek pozic odpovidaji €islim v kusovniku.

89. Zruseni potla¢eni I-Beamu

Pfepnéte se na zalozku scény s I-Beam modelem, kliknéte pravym tlaCitkem mysi na I-Beam
a zru$te jej potlacenim kliknutim na volbu Potlacit. Zaroven zmérite popis dilu I-Beam na |-
-BEAM ODLITEK, a soubor ulozte

90. Vrat'te se do vykresu
Pfepnéte se na zalozku |-Beam vykresu. IRONCAD rozpozna, ze ve scéné doslo ke zméné,

kolem v8ech pohledl a kusovniku se zvyrazni ramecky a zobrazi se upozornéni ze pohledy
potiebuji aktualizovat. Kliknéte na tlaCitko OK.
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91. Automaticka aktualizace kusovniku

Kusovnik bude automaticky aktualizovan novym popisem |-Beamu a vykres bude aktualizo-
van tak, Ze zobrazi i model I-Beam.

92. Pridani polozku pozice pro I-Beam
Pridejte polozku pozice (bubliny) na I-Beam a v pfipadé potieby zménte umisténi polozek
ostatnich pozic vybérem pozice a jeji pfetazenim na vhodné&jSi misto. Chcete-li pfesunout
druhy konec pozice (Sipku), vyberte ji v misté Sipky a pfetahnéte ji na nové misto.

93. Pfidani os pro vodici koliky

Pro znazornéni osy zarovnani vodicich kolikll v sestavé pfidejte stfedové Cary (osy) vybé-
rem moznosti Stfedova ¢ara a oznacenim valcoveé Casti vodiciho koliku (zazoomovani blize
na pohled Vam pfi této operaci jisté pomuze).

94. Prodlouzeni os

IRONCAD nakresli osu pouze ve vybra-
né Casti dilu. Chcete-li ji prodlouZit pres
xelou sestavu, kliknéte na vykreslenou
osu a pretahnéte Cervenou koncovou
teCku do pozadované polohy.
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95. Aktualizujte rohového razitka

Kliknéte pravym tlaCitkem mySi na nazev a Cislo vykresu a po vybéru volby Upravit text
zanejte nebo prepisSte vychozi text pfislusného policka (Poznamka: Pamatujte si, Ze hladina
muze byt uzamcena).

96. Zobrazeni/Skryti skuteéné tloustky ¢ar
Sablona mdze byt nastavena tak Ze zobrazuje, nebo nezobrazuje skuteénou tloustku &ar.
Tuto volbu nastavite tak, Ze kliknete pravym tlaCitkem na libovolnou prazdnou oblast vykresu
(ne v oblasti s primétu pohledu) a toto zobrazovani fidi polozka Pouzit ¢ary s nulovou Sir-
kou.

97. Ulozeni vykresu
Nakonec vykres ulozte tak, ze mu pfidate vhodny novy nazev (IRONCAD implicitné pfiradi
vykresu nazev fidici 3D scény.) Pfi ukladani IRONCAD zaroven ulozi i fidici scénu (bez zmé-

ny nazvu).

Tim jste dokonCily Zaklady I pfiruc¢ky Zaciname.
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